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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN SISTEM PENDETEKSI KEBISINGAN 

OTOMATIS PADA PERPUSTAKAAN MENGGUNAKAN 

GOOGLE ASSISTANT DAN ESP32 BERBASIS VOICE 

RECOGNITION 

 

Penelitian ini mengembangkan sistem pendeteksi kebisingan otomatis pada 

perpustakaan dengan menggunakan Google Assistant dan ESP32 berbasis voice 

recognition. Tujuannya adalah menciptakan lingkungan tenang di perpustakaan agar 

pengunjung dapat fokus pada kegiatan membaca dan belajar. Sistem ini menggunakan 

ESP32 sebagai sensor pendeteksi suara dan Google Assistant untuk memberikan 

respons dan mengendalikan sistem. Melalui pengenalan suara, sistem dapat 

membedakan kebisingan umum dan percakapan manusia. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa sistem ini dapat mengenali dan membedakan tingkat kebisingan 

dengan akurasi yang memadai. Penggunaan Google Assistant sebagai antarmuka 

pengguna mempermudah operasi sistem dan memberikan notifikasi kepada pengelola 

perpustakaan. Sistem ini diharapkan dapat meningkatkan pengalaman pengunjung dan 

membantu pengelola perpustakaan dalam mengawasi dan mengendalikan tingkat 

kebisingan secara efisien. 

 

Kata kunci: pendeteksi kebisingan otomatis, perpustakaan, Google Assistant, ESP32, 

voice recognition, lingkungan tenang.
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ABSTRACT 

 

DEVELOPMENT OF AN AUTOMATIC NOISE DETECTION 

SYSTEM IN LIBRARIES USING GOOGLE ASSISTANT AND 

ESP32-BASED VOICE RECOGNITION 

 

This research develops an automatic noise detection system in the library using Google 

Assistant and ESP32 based on voice recognition. The goal is to create a calm 

environment in the library so that visitors can focus on reading and studying. This 

system uses ESP32 as a voice detection sensor and Google Assistant to respond and 

control the system. Through speech recognition, the system can distinguish between 

common noise and human speech. The research results show that this system can 

recognize and distinguish noise levels with sufficient accuracy. Using Google Assistant 

as a user interface simplifies system operation and provides notifications to library 

managers. This system is expected to enhance the visitor experience and assist library 

managers in monitoring and controlling noise levels efficiently. 

 

Keywords: automatic noise detector, library, Google Assistant, ESP32, voice 

recognition, quiet environmen
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