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ABSTRAK 

Industri semen menjadi sektor yang strategis dalam mendukung 

pembangunan infrastruktur dan konstruksi di Indonesia. PT Satria Jaya Prima, 

sebagai salah satu perusahaan di sektor ini, berada di tengah-tengah persaingan 

yang ketat untuk mempertahankan dan meningkatkan pangsa pasarnya. Dalam 

konteks ini, pemahaman yang mendalam mengenai preferensi konsumen terhadap 

merek semen menjadi kunci utama dalam mengembangkan strategi pemasaran yang 

efektif. Algoritma Apriori sebagai salah satu algoritma data mining yang memiliki 

keunggulan dalam mengekstraksi pola asosiasi dari data transaksional, dapat 

diaplikasikan untuk menggali informasi terkait preferensi konsumen terhadap 

merek semen di PT Satria Jaya Prima.Penerapan Algoritma Apriori dalam konteks 

penentuan peminat merek semen diharapkan dapat memberikan wawasan 

mendalam mengenai asosiasi antara atribut-atribut tertentu dan preferensi 

konsumen. Penelitian ini juga memberikan nilai tambah bagi PT Satria Jaya Prima 

sebagai subjek penelitian, karena hasilnya dapat memberikan pandangan yang lebih 

mendalam terhadap karakteristik peminat merek semen mereka.Penelitian ini dapat 

menjadi landasan untuk perusahaan tersebut dalam mengambil keputusan yang 

lebih tepat berdasarkan data yang objektif dan terukur.Website algoritma Apriori 

untuk penentu peminat merek semen dapat menyediakan insight berharga tentang 

pola pembelian konsumen. Dengan menganalisis transaksi pembelian, algoritma ini 

dapat mengidentifikasi asosiasi antara produk semen dan preferensi konsumen, 

membantu perusahaan memahami tren pasar dan meningkatkan strategi 

pemasaran mereka. 

Kata Kunci:Data Mining, Apriori,PT.Satria Jaya Prima,Penerapan
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ABSTRACT 

The cement industry is a strategic sector in supporting infrastructure and 

construction development in Indonesia. PT Satria Jaya Prima, as one of the 

companies in this sector, is in the midst of intense competition to maintain and 

increase its market share. In this context, a deep understanding of consumer 

preferences for cement brands is the main key in developing effective marketing 

strategies. The Apriori algorithm, as a data mining algorithm which has the 

advantage of extracting association patterns from transactional data, can be 

applied to explore information related to consumer preferences for cement brands 

at PT Satria Jaya Prima. The application of the Apriori algorithm in the context of 

selecting cement brand enthusiasts is expected to provide in-depth insight regarding 

the relationship between certain attributes and consumer preferences. This research 

also provides value for PT Satria Jaya Prima as a research subject, because the 

results can provide a more in-depth view of the additional characteristics of those 

interested in their cement brand. This research can be a basis for the company in 

making more appropriate decisions based on objective and measurable data .The 

Apriori website algorithm for determining cement brand interest can provide 

valuable insight into consumer purchasing patterns. By analyzing purchase 

transactions, these algorithms can identify associations between cement products 

and consumer preferences, helping companies understand market trends and 

improve their marketing strategies. 

Keywords: Data Mining, Apriori, PT. Satria Jaya Prima, Application
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