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ABSTRAK 

 

Di era digital saat ini, bidang pendidikan telah menyaksikan transformasi 

yang signifikan melalui integrasi Kecerdasan Buatan (Artificial Intelligence/AI). 

Masalah yang dihadapi adalah media pembelajaran tidak cukup memadai, yang 

mengakibatkan guru menghadapi kendala dalam menjelaskan materi pembelajaran. 

Belum terbangunnya kemampuan literasi siswa/i terhadap buku teks, rendahnya 

keinginan siswa/i dalam memiliki buku teks, dan metode pembelajaran yang selalu 

monoton membuat siswa/i tidak termotivasi untuk belajar. 

Penelitian ini bertujuan untuk Membangun website untuk memperoleh 

berbagai informasi berupa modul-modul pembelajaran tentang bahasa inggris yang 

dapat meningkatkan kemampuan bahasa inggris dan Membuat aplikasi untuk 

mempermudah dan memfasilitasi para pelajar dan masyarakat umum dalam 

memahami pelajaran Bahasa Inggris dengan menampilkan gambar, pengucapan 

beserta audio dan video. Metode yang akan digunakan dalam penelitian ini yaitu 

metode waterfall. Metode waterfall adalah salah satu jenis model pengembangan 

aplikasi dan termasuk ke dalam classic life cycle (siklus hidup klasik), yang mana 

menekankan pada fase yang berurutan dan sistematis. Untuk model 

pengembangannya, dapat dianalogikan seperti air terjun, dimana setiap tahap 

dikerjakan secara berurutan mulai dari atas hingga ke bawah. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Skill Digital, Project English Edutech 
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ABSTRACT 

 

In today's digital era, the field of education has witnessed a significant 

transformation through the integration of Artificial Intelligence (AI). The problem 

faced is that learning media is not sufficient, which results in teachers facing 

obstacles in explaining learning materials. The lack of literacy skills of students 

towards textbooks, the low desire of students to own textbooks, and monotonous 

learning methods make students unmotivated to learn. 

This research aims to build a website to obtain various information in the 

form of learning modules about English that can improve English language skills and 

create applications to facilitate and facilitate students and the general public in 

understanding English lessons by displaying images, pronunciation along with audio 

and video. The method that will be used in this research is the waterfall method. The 

waterfall method is one type of application development model and is included in the 

classic life cycle, which emphasizes sequential and systematic phases. For the 

development model, it can be analogized as a waterfall, where each stage is done 

sequentially from top to bottom. 

Keywords: Information System, Digital Skills, Project English Edutech 
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