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ABSTRAK 

 

Pemanfaatan teknologi informasi dapat diterapkan pada berbagai bidang. Begitu 

juga dengan dunia sewa alat berat mengharapkan sistem IT dapat berfungsi secara 

efisien dan efektif. PT Gajah Unggul Internasional merupakan perusahaan jasa 

sewa alat berat yang terutama menyediakan jasa penyewaan alat berat kepada 

pelanggan. Sistem persewaan alat berat saat ini masih cukup lama dan belum 

menggunakan teknologi berbasis Android untuk mengelola data, sehingga 

pelanggan tidak secara langsung mengetahui ketersediaan alat berat, pelanggan atau 

perusahaan lain yang ingin menyewa sering mengecek ketersediaan alat berat 

melalui telepon atau WhatsApp. Akibatnya, pengelolaan data penyewa, data alat 

berat yang ada atau disewa, transaksi sewa dan laporan tidak tertata dengan rapi. 

Metode pengembangan perangkat lunak yang digunakan adalah Ionic Framework. 

Dengan mengimplementasikan aplikasi persewaan alat berat berbasis Android, 

diharapkan pengelola perusahaan persewaan dapat menyelesaikan permasalahan 

yang masih tersisa. Alhasil, penyewa atau pengguna jasa rental dapat memesan alat 

berat dengan lebih mudah dibandingkan mereka yang masih menggunakan sistem 

manual sebelumnya. 

 

Kata Kunci : Penyewaan, Alat erat, Android, Ionic Framework.

  



 

viii 

 

ABSTRACT 

 

The utilization of information technology can be applied across various industries, 

and the heavy equipment rental sector is no exception. In this context, PT Gajah 

Unggul Internasional, a heavy equipment rental service provider, aims to enhance 

operational efficiency and effectiveness through the implementation of an Android-

based IT system. The current heavy equipment rental system relies on traditional 

methods and lacks integration with Android-based technology, leading to 

challenges in providing real-time information on equipment availability. 

Prospective clients often resort to manual methods, such as phone calls or 

WhatsApp, to check equipment availability. Consequently, data management 

related to lessees, the status of rented or available equipment, rental transactions, 

and reporting remains disorganized. To address these issues, the software 

development approach chosen is the Ionic Framework. By implementing an 

Android-based heavy equipment rental application, it is anticipated that the 

company can streamline its management processes. As a result, clients or users of 

rental services can easily book heavy equipment compared to the cumbersome 

manual systems used in the past.  

 

Keywords: Rental, Heavy Equipment, Android, Ionic Framework.
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