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ABSTRAK 

 
 

Sebuah tempat tinggal biasanya dirancang dan dibangun oleh 

Devloper perumahan. Namun salah satu faktor penentu layak atau tidaknya 

sebuah rumah dijual tergantung pada prosesnya pemasaran upaya tersebut 

untuk memudahkan para pembangun rumah dalam menyelesaikan 

permasalahannya memerlukan pemanfaatan teknologi informasi agar 

perusahaan dapat mengembangkan proses pemasaran lingkungan Dalam 

pengoperasiannya, sistem masih manual, konsumen mengalami kesulitan 

pada saat proses pengajuan pemesanan perumahan, dengan informasi dan 

pemesanan perumahan melalui media WhatsApp. Juga pemasaran Melihat 

informasi perumahan yang tidak terjual membutuhkan waktu lama karena 

registrasi perumhahan yang buruk sudah terjual, masih dilakukan secara 

manual untuk pengambilan berkas permohonan KPR Hilangnya berkas 

(KPR) seringkali disebabkan oleh konsumen yang salah menaruh berkasnya 

kirimkan secara bertahap. Oleh karena itu diperlukan suatu sistem informasi 

pemasaran dan pemesanan perumahan bersubsidi di griya tanjung sari 2 

berbasis web Pt. Barangan Jaya Mandiri bertujuan untuk mempermudah staf 

marketing dan masyarakat mendapatkan informasi mengenai pemasaran 

dan pemesanan perumahan bersubsidi. Dalam melakukan pemasaran dan 

pemesanan perumahan bersubsidi menggunakan metide prototype, 

menggunkan uml untuk analisis dan desain. Bahasa pemprograman 

digunakan untuk membuat framework aplikasi yaitu Mysql, PHP, XAMPP, 

Codeigniter dan Visual studio code. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Pemasaran, Pemesanan, Website, 

Prototype, PHP 
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ABSTRACT 
 

A residence is usually designed and built by a housing developer. However, 

one of the factors determining whether or not a house is worth selling 

depends on the marketing process. This effort to make it easier for house 

builders to solve their problems requires the use of information technology 

so that companies can develop environmental marketing processes. In 

operation, the system is still manual, consumers experience difficulties 

during the application process. housing reservations, with information and 

housing reservations via WhatsApp media. Also marketing. Seeing 

information about unsold housing takes a long time because bad housing 

registrations have already been sold, it is still done manually to retrieve 

KPR application files. Loss of KPR files is often caused by consumers 

misplacing their files and sending them in stages. Therefore, we need a web-

based information system for marketing and ordering subsidized housing at 

Griya Tanjung Sari 2 Pt. Barangan Jaya Mandiri aims to make it easier for 

marketing staff and the public to obtain information regarding marketing 

and ordering subsidized housing. In marketing and ordering subsidized 

housing using the prototype method, using UML for analysis and design. The 

programming languages used to create application frameworks are 

MySQL, PHP, XAMPP, CodeIgniter and Visual Studio Code. 

Keywords: Information Systems, Marketing, Ordering, Website, Prototype, 

PHP 
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