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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

Yesterday is history, Tomorrow is a mystery, but today is a gift that is why it is 

called present. 

(Master Oogway) 

 

 

Get back to work all of you! I’m not running a happy factory here. 

(Mr Krabs) 

 

Uang selalu benar 

(Mr Krabs) 

 

 

 

 

 

Skripsi ini ku persembahkan untuk : 

• Kedua Orang Tua 

• Almarhum Alex (Kucing saya) 

• Teman Seperjuangan 

• Lala Store Sukarami Palembang 
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ABSTRAK 

Pada era teknologi saat ini, kehidupan manusia sangat bergantung pada 

mesin, dengan banyaknya mesin yang dibuat untuk memudahkan kehidupan. 

Komputer merupakan salah satu mesin yang digunakan dalam berbagai bidang 

seperti perbankan, pemasaran, perdagangan, dan lain sebagainya. Dalam dunia 

bisnis, persaingan untuk menyediakan layanan terbaik dan memperluas pasar 

semakin meningkat. PT. Bumi Angkasa, sebuah distributor kosmetik di Palembang, 

juga berupaya untuk meningkatkan kualitas operasional dengan mengembangkan 

sistem informasi produk kosmetik berbasis web guna meningkatkan efisiensi, 

pelaporan, kinerja karyawan, perencanaan, pelaksanaan, dan pengendalian barang. 

Namun, saat ini sistem informasi produksi di PT. Bumi Angkasa masih dilakukan 

secara manual, yang memperlambat akses informasi dan mengawasi data produk 

harian. Oleh karena itu, penulis menawarkan solusi dengan merancang sebuah 

Sistem Informasi Produk Kosmetik Berbasis Web yang menggunakan PHP sebagai 

bahasa pemrograman dan MySQL sebagai databasenya. Metode Waterfall dipilih 

untuk pengembangan sistem ini. Diharapkan sistem ini dapat membantu perusahaan 

dan calon pelanggan dalam memperoleh informasi produk dengan lebih efisien. 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Website, Waterfall, Produk 
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ABSTRACT 

In the current era of technology, human life is heavily reliant on machines, 

with many machines being created to facilitate human life. Computers are one such 

machine used in various fields such as banking, marketing, trading, and others. In 

the business world, competition to provide the best services and expand the market 

is increasing. PT. Bumi Angkasa, a cosmetic distributor in Palembang, is also 

striving to improve operational quality by developing a web-based product 

information system to enhance efficiency, reporting, employee performance, 

planning, implementation, and control of goods. However, the production 

information system at PT. Bumi Angkasa is still manually operated, which slows 

down access to information and monitoring of daily product data. Therefore, the 

author proposes a solution by designing a Web-Based Cosmetic Product 

Information System that uses PHP as the programming language and MySQL as 

the database. The Waterfall method is chosen for the development of this system. It 

is hoped that this system will help the company and prospective customers to obtain 

product information more efficiently. 

Keywords : System Information, Website, Waterfall, product 
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