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ABSTRAK 

 
PERANCANGAN DAN PEMBUATAN SISTEM PENCATATAN 

BIAYA PENGGUNAAN AIR PDAM DI KOSAN LIMAS 

DENGAN INTERNET OF THINGS 

 
 

Air merupakan salah satu sumber kehidupan yang sangat penting. Salah satu cara 

untuk menghemat air adalah dengan memantau aliran air yang dikonsumsi per 

bulan. Pengukuran volume air diterapkan pada setiap rumah tangga, sehingga setiap 

rumah dipasang meteran air yang digunakan untuk mengukur atau mencatat volume 

air yang telah digunakan untuk kebutuhan setiap rumah tangga. Begitu pula 

penggunaan air di rumah kos yang mempunyai kamar mandi tersendiri disetiap 

kamarnya. Permasalahan rumah kos yang hanya memiliki satu meteran pusat 

sehingga sulit memperkirakan jumlah biaya yang harus dikeluarkan oleh pengguna 

air di kamar kos setiap bulannya. Pada penelitian ini dibuat suatu sistem yang dapat 

memantau volume dan biaya penggunaan air di setiap kamar kos. Pada sistem ini 

digunakan sensor flow meter yang akan mengukur volume penggunaan air yang 

telah digunakan. Dengan adanya penelitian ini bisa menentukan volume dan biaya 

penggunaan air pdam setiap kamar kosnya. 

 

Kata Kunci: Sensor water Flow, Nodemcu Esp32, Aplikasi Blynk, Real Time 

Clock. 
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ABSTRACT 

 
Design and manufacture of a water usage fee recording system for 

each room in the Limas boarding house with the Internet of Things 

 
 

Water is a very important source of life. One way to save water is to monitor the 

flow of water consumed per month. The measurement of the volume of water is 

applied to each household, so that each house has a water meter that is used to 

measure or record the volume of water that has been used for the needs of each 

household. Likewise the use of water in boarding houses which have separate 

bathrooms in each room. The problem is that boarding houses only have one 

central meter, making it difficult to estimate the amount of costs that must be 

incurred by water users in boarding rooms each month. In this study, a system was 

created that can monitor the volume and cost of using water in each boarding room. 

In this system a flow meter sensor is used which will measure the volume of water 

used that has been used. With this research, it is possible to determine the volume 

and cost of using PDAM water for each boarding house. 

 

Keywords: Water flow sensor, Nodemcu Esp32, Blynk App, Real Time Clock. 
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