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ABSTRAK

Saat ini merupakan zaman era digital yang dimana semua hal dapat
dilakukan dengan cepat dan praktis dari politik, sosial, pendidikan, begitu juga
dengan dunia olahraga pada zaman sekarang olahraga tidak selalu berkaitan dengan
fisik akan tetapi olahraga pada zaman era digital menggunakan teknologi seperti
HP/Mobile. Olahraga pada zaman era digital disebut dengan e-sport, e-sport
merupakan olahraga elektronik yang menggunakan gadget seperti hp, dimana
olahraga ini dipertandingkan dari 2 tim atau lebih, e-sport memiliki perkembangan
yang terus meningkat seiring berjalannya waktu, akan tetapi fasilitas e-sport belum
cukup untuk meningkatkan kualitas dan kemampuan para atlet. Di Indonesia
fasilitas untuk e-sport masih belum banyak di Indonesia. Pada perancangan ini
digunakan metode kualitatif, dimana metode ini dilakukan dengan cara observasi,
wawancara, dan pengumpulan data baik primer maupun skunder.

Perancangan training center ini digunakan untuk memfasilitasi atlet — atlet
e-sport dalam meningkatkan kemampuan dan kualitas dalam berolahraga. Sehingga
dengan pesatnya perkembangan e-sport fasilitas yang ada dapat digunakan untuk
atlet e-sport itu sendiri. Agar dapat memenuhi konseptual yang sesuai dengan
perencanaan training center, maka konsep yang diterapkan ialah arsitektur
futuristik yang dapat menciptakan desain training center yang menggambarkan
futuristik bagi training center.

Kata Kunci : Olahraga Elektronik, Fasilitas, Arsitektur Futuristik, Pusat
Pelatihan.



ABSTRACT

Currently, this is the era of the digital era where everything can be done
quickly and practically from politics, social, education, as well as the world of
sport. Nowadays, sport is not always related to the physical, but sport in the digital
era uses technology such as cellphones/mobile phones. . Sports in the digital era
are called e-sports, e-sports are electronic sports that use gadgets such as
cellphones, where this sport is competed by 2 or more teams, e-sports has
developments that continue to increase over time, but e-sports facilities Sport is not
enough to improve the quality and abilities of athletes. In Indonesia there are still
not many facilities for e-sports. In this design, a qualitative method was used, where
this method was carried out by means of observation, interviews and collecting both
primary and secondary data.

The design of this training center is used to facilitate e-sports athletes in
improving their abilities and quality in sports. So with the rapid development of e-
sports, existing facilities can be used for e-sports athletes themselves. In order to
meet the conceptual requirements for training center planning, the concept applied
is futuristic architecture which can create a training center design that depicts
futurism for the training center.

Key words : Electronic Sport, Facility, Futuristic Architecture, Training Center.



MOTTO

Tidak ada yang perlu dikhawatirkan, Allah memang tidak menjanjikan

hidupmu akan selalu mudah, tapi dua kali Allah berjanji bahwa :

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan, sesungguhnya

bersama kesulitan ada kemudahan.”

(QS. Al — Insyirah 94 : Ayat 5 - 6)
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