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PENERAPAN ALGORITMA PEMROGRAMAN 

DINAMIS DALAM PENYUSUNAN STOK BARANG 

PADA KASUS PT. KIMIA FARMA TBK 

 

ABSTRAK 

 

Manajemen stok sangat diperlukan dalam sebuah industri pendistribusian 

suatu barang. Banyak hal yang menjadi permasalahan dalam melakukan 

manajemen stok yang baik dan tepat, diantaranya seperti dalam melakukan 

penyusunan dan pengkategorian suatu produk berdasarkan katalognya. Terdapat 

banyak cara yang bisa dilakukan untuk mengatasi masalah tersebut, akan tetapi 

hasil yang didapatkan masih belum optimal. Maka dari itu diperlukannya strategi 

baru dalam membuat dan mengelolah pengaturan penyusunan stok produk agar 

dapat lebih baik dan optimal. Banyak tujuan yang didapat dalam melakukan 

penyusunan stok barang seperti memudahkan dalam pencarian barang berdasarkan 

kategori yang diinginkan, memaksimalkan penggunaan ruang kosong dalam 

penyusunan agar ukuran ruangan dapat sepenuhnya digunakan untuk menyusun 

lebih banyak barang yang disimpan dan membuat penyusunan lebih tertata untuk 

memudahkan melakukan pengaturan rute barang masuk dan barang keluar. Strategi 

yang dapat digunakan agar mendapatkan solusi yang lebih optimal dari 

permasalahan tersebut dapat menggunakan algoritma Dynamic Programming atau 

pemrograman dinamis. Pemrograman dinamis memungkinkan penguji cobaan 

segala kemungkinan yang dapat dipenuhi dalam sebuah case. Hal ini yang membuat 

pemrograman dinamis mampu menghitung maksimal total barang yang mampu 

disimpan dalam ruang dengan ukuran dan kondisi tertentu berdasarkan kategori 

barang dan tempat yang digunakan. 

 
Kata Kunci : Managemen Stok, Pemrograman Dinamis 
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PENERAPAN ALGORITMA PEMROGRAMAN 

DINAMIS DALAM PENYUSUNAN STOK BARANG 

PADA KASUS PT. KIMIA FARMA TBK 

 

 
ABSTRACT 

 

Stock management is very necessary in an industrial distribution of goods. 

There are many things that become a problem in carrying out good and appropriate 

stock management, such as in compiling and categorizing a product based on its 

catalog. There are many ways that can be done to overcome this problem, but the 

results obtained are still not optimal. Therefore a new strategy is needed in making 

and managing the arrangement of product stock preparation so that it can be better 

and optimal. There are many objectives to be gained in compiling stock items such 

as making it easier to search for items based on the desired category, maximizing 

the use of empty space in the arrangement so that the size of the room can be fully 

used to arrange more items stored and making the arrangement more organized to 

make it easier to arrange incoming goods routes. and stuff out. Strategies that can 

be used to get a more optimal solution to these problems can use dynamic 

programming algorithms or dynamic programming. Dynamic programming allows 

the tester to test all the possibilities that can be satisfied in a single case. This makes 

dynamic programming able to calculate the maximum total items that can be stored 

in a room with certain sizes and conditions based on the category of goods and the 

place used. 

 

 
Keyword : Management Stock, Dynamic Programming 
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