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ABSTRAK 

 

ANALISIS KLASIFIKASI GELOMBANG SUARA JENIS 

KENDARAAN BERMOTOR DI LAHAN PARKIR 

UNIVERSITAS INDO GLOBAL MANDIRI DENGAN 

METODE CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK 

 
Kecerdasan buatan merupakan sebuah perkembangan teknologi yang sangat 

penting dalam kehidupan manusia, Kecerdasan buatan dapat mengoptimalkan 

kinerja manusia baik dalam pembangunan peradaban maupun dalam 

pengembangan pengetahuan. Penelitian ini bertujuan unk mengeksplorasi 

penggunaan Convolutional Neural Network dalam melakukan klasifikasi terhadap 

suara kendaraan bermotor dengan memproses spektogram abu-abu sebagai data 

yang diproses guna melihat sebaik apa model dapat melakukan klasifikasi. Dalam 

Uji coba yang terjadi pada penelitian ini Convolutional Neural Network 

menunjukan performa dan hasil yang sangat baik dalam melakukan klasifikasi 

terhadap data yang dimasukan, dimana program Convolutioan Neural Network ini 

dapat membedakan suara dari merk kendaraan umum dan bahkan dapat 

membedakan suara kendaraan dan manusia serta hewan dengan tingkat akurasi 

yang benar benar sangat baik hingga menyentuh angka 86% pada beberapa kali 

percobaan, namun dengan ukuran dimensi gambar yang sesuai dan pengaturan 

ukuran dari jumlah contoh pelatihan yang mencukupi serta aspek aspek lain seperti 

saringan yang tepat program dapat melakukan klasifikasi dengan tingkat sempurna 

yaitu 100%. Namun terdapat sedikit rintangan dan masalah yang ditemukan setelah 

melakukan uji coba pada penelitian ini seperti pemilihan ukuran filter yang tepat 

dan ukuran tinggi juga lebar dari data yang dipakai serta cara mengembangkan 

model yang tepat sangatlah berperan penting dalam pengembangan model untuk 

hasil yang baik dan juga dapat disimpulkan bahwa Convolutional Neural Network 

sulit atau bahkan tidak dapat digunakan untuk melakukan proses klasifikasi 

terhadap audio ganda dengan arsitektur tunggalnya. 

 

Kata kunci : Gelombang Suara, Convolutional Neural Network, Klasifikasi 
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ABSTRACT 

 

ANALYSIS OF CLASSIFICATION OF SOUND WAVES OF 

MOTOR VEHICLE TYPES IN THE UNIVERSITAS INDO 

GLOBAL MANDIRI PARKING LOT USING THE 

CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK METHOD 

 
Artificial intelligence is a crucial technological advancement in human life. It can 

optimize human performance in civilization development and knowledge 

expansion. This research aims to explore the use of Convolutional Neural Network 

in classifying motor vehicle sounds by processing grayscale spectrograms as 

processed data to evaluate the model's classification performance. In the 

experimentation conducted, Convolutional Neural Network demonstrated excellent 

performance in classifying the input data. The program could differentiate sounds 

from different vehicle brands and even distinguish between vehicle sounds, human 

sounds, and animal sounds with an impressive accuracy reaching up to 86% in 

multiple trials. However, achieving a 100% classification rate requires proper 

image dimension sizing, sufficient training sample size, and other aspects such as 

appropriate filtering. Challenges encountered in this research include selecting the 

right filter size, dimensions, and developing the model effectively, all of which are 

crucial for achieving satisfactory results. It can also be concluded that a single- 

architecture Convolutional Neural Network faces difficulties or may not be suitable 

for classifying dual-audio processes. 

 

 

Keywords: Sound Waves, Convolutional Neural Network, Classification 
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