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ABSTRAK 
 

PERANCANGAN DAN PEMBUATAN ALAT PENGHITUNG 

BENIH IKAN LELE OTOMATIS BERBASIS 

MIKROKONTROLER MENGGUNAKAN ARDUINO 

 

 
Saat ini penghitungan yang dilakukan oleh pembudidaya bibit lele masih 

menggunakan cara manual yaitu seseorang harus memilah benih ikan dari kolam 

lalu di kumpulkan untuk di hitung benih satu persatu. Namun, tak jarang peternak  

tidak mempunyai waktu untuk melakukan perhitungan. Oleh karena itu dibuatlah 

sebuah alat penghitung benih ikan lele secara otomatis. Tujuannya agar alat ini 

dapat membantu peternak lele melakukan perhitungan pada benih ikan lele yang 

akan di jual nantinya. Selain itu, benih ikan yang terlalu sering disentuh bisa 

mengalami stres dan dapat berakibat pada proses pertumbuhan benih ikan lele. 

Penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah alat yang dapat menghitung 

benih ikan lele  secara otomatis, Alat penghitung benih ikan otomatis ini dapat di 

monitoring dengan LCD 16X2, juga menggunakan beberapa komponen seperti 

breadboard, sensor proximity infrared serta Arduino atmega .Hasil dari penelitian 

ini adalah sebuah alat yang dapat membantu peternak pembenihan ikan lele dalam 

menghitung pesanan benih ikan mereka. Hasil dari pengujian alat ini 

menyimpulkan bahwa fungsi yang diharapkan semuanya berhasil  sesuai dengan 

keinginan. 

Kata Kunci:Alat Penghitung Benih Ikan,Sensor Proximity Infrared. 
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ABSTRACT 

DESIGN AND MANUFACTURE OF A MICROCONTROLLER-

BASED AUTOMATIC CATFISH SEED COUNTER TOOL USING 

ARDUINO 

 

 
At present the calculations carried out by catfish seed cultivators still use the 

manual method, that is, someone has to sort the fish seeds from the pond and then 

collect them to count the seeds one by one. However, not infrequently breeders do 

not have time to do the calculations. Therefore, an automatic catfish seed counter 

was made. The goal is that this tool can help catfish breeders calculate the catfish 

seeds that will be sold later. In addition, fish seeds that are touched too often can 

experience stress and can result in the growth process of catfish seeds. This study 

aims to design a tool that can automatically count catfish seeds,This automatic 

fish seed counting tool can be monitored with a 16X2 LCD, also using several 

components such as breadboards, infrared sensors and f hotodoida and Arduino 

uno. The results of this study are a tool that can help catfish hatchery breeders in 

calculating their fish seed orders. The results of testing this tool conclude that the 

expected functions are all successful as desir. 

Keyword:Fish Seed Counter,Infrares Proximity Sensor. 
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