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ABSTRAK

Dampak dari limbah tekstil menjadi permasalahan serius bagi kesehatan
dan lingkungan. Generasi Z sering kali memilih untuk membuang pakaian
daripada mencari cara untuk memanfaatkannya kembali dan tidak banyak yang
sadar bahwa barang bekas tersebut dapat didaur ulang menjadi barang yang
memiliki manfaat dan nilai ekonomi. Dapat disimpulkan bahwa masih
kurangnya kesadaran Generasi Z akan bahaya limbah tekstil serta kurangnya
edukasi tentang metode upcycle. Dengan ini diperlukan adanya penerapan
teknologi informasi digital untuk dimanfaatkan secara optimal dalam
memberikan awareness kepada
Generasi Z akan bahaya sampah pakaian dan edukasi tentang metode upcycle.
Dapat disimpulkan bahwa adanya indikator dibutuhkannya perancangan video
campaign yang dapat menjangkau secara luas Generasi Z dengan tujuan
memberikan kemudahan dalam memberikan informasi mengenai metode upcyle
dan memberikan awareness terhadap bahaya Limbah Tekstil. Berdasarkan
permasalahan ini makan dilakukan perancangan media informasi kepada gen z
di kota Palembang bahwa betapa pentingnya pemanfaatan limbah pakaian bekas
di kota Palembang, memberitahukan kesadaran serta mengajak bahwa limbah
pakaian bekas bisa dimanfaatkan dengan baik selain berguna untuk menjaga
lingkungan, limbah pakaian bekas juga dapat menghasilkan feedback yang
positif dari pemanfaatannya.

Kata Kunci : Limbah tekstil, upcycle, pakaian
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ABCTRACT

The impact of textile waste is a serious problem for health and the
environment. Generation Z often chooses to throw away clothes rather than
looking for ways to reuse them and not many are aware that these used items
can be recycled into items that have benefits and economic value. It can be
concluded that Generation Z still lacks awareness of the dangers of textile
waste and a lack of education about upcycling methods. This requires the
application of digital information technology to be utilized optimally in
providing awareness to Generation Z about the dangers of clothing waste and
education about upcycling methods. It can be concluded that there are
indicators that there is a need to design a video campaign that can widely reach
Generation Z with the aim of making it easier to provide information about
upcycling methods and providing awareness of the dangers of textile waste.
Based on this problem, information media was designed for Gen Z in the city of
Palembang regarding how important it is to use used clothing waste in the city
of Palembang, informing awareness and encouraging that used clothing waste
can be put to good use, apart from being useful for protecting the environment,

used clothing waste can also generate feedback. positive aspects of its use.

Keywords : Textile waste, upcycling, clothing
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