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KLASIFIKASI STATUS PENGAJUAN KPR MENGGUNAKAN 

ALGORITMA RANDOM FOREST PADA 

PT YUKI PRIMA ANUGRAH 

ABSTRAK 

 

Industri properti memiliki peran vital dalam ekonomi, khususnya dalam 

pembiayaan Kredit Pemilikan Rumah (KPR). PT Yuki Prima Anugrah, 

pengembang properti di Palembang, berinovasi dengan proyek Grand Mutiara 

Regency, untuk menilai kelayakan KPR dipengaruhi oleh analisis yang sering salah 

sehingga menyebabkan konsumen kecewa karena sudah membayar down paymen 

(DP).  Penelitian ini fokus untuk mengetahui keputusan terkait status pengajuan 

KPR konsumen. Data yang digunakan sebanyak 969 dari catatan historis PT Yuki 

Prima Anugrah, data terdiri dari 9 feature dan 1 label dengan menggunakan metode 

algoritma Random Forest, Hasil evaluasi model menggunakan matriks multiclass, 

yaitu Akad, Reject Bank dan Reject Customer, model yang dihasilkan menunjukkan 

akurasi sebesar 99%, ini menujukan bahwa model termasuk kategori baik sekali, 

untuk kelas Akad memiliki presisi 99%, recall 99%, dan f1-score 99%, sedangkan 

untuk kelas Reject Bank didapatkan presisi 100%, recall 96%, f1-score 98%, dan 

untuk kelas Reject Bank didapatkan hasil presisi 95%, recall 100%, dan f1-score 

97%. Secara keseluruhan model mampu dengan baik dalam mengklasifikasikan dan 

mengidentifikasi ketiga kelas. 

 

 

Kata kunci: Kredit Pemilikan Rumah, Random Forest, Klasifikasi 
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KLASIFIKASI STATUS PENGAJUAN KPR MENGGUNAKAN 

ALGORITMA RANDOM FOREST PADA 

PT YUKI PRIMA ANUGRAH 

ABSTRACT 

 

The property industry plays a crucial role in the economy, particularly in financing 

Home Ownership Loans (KPR). PT Yuki Prima Anugrah, a property developer in 

Palembang, has innovated with the Grand Mutiara Regency project to assess the 

feasibility of KPR applications. This study focuses on understanding decisions 

related to consumers' Home Ownership Loan application statuses. The dataset 

comprises 969 records from PT Yuki Prima Anugrah's historical data, consisting of 

9 features and 1 label, using the Random Forest algorithm. The model evaluation 

results using a multiclass matrix (Akad, Reject Bank, and Reject Customer) show 

an accuracy of 99%. This indicates that the model performs exceptionally well. For 

the Akad class, precision, recall, and f1-score are all 99%. For the Reject Bank 

class, precision is 100%, recall is 96%, and f1-score is 98%. Finally, for the Reject 

Customer class, precision is 95%, recall is 100%, and f1-score is 97%. Overall, the 

model demonstrates strong capability in effectively classifying and identifying all 

three classes. 
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