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DETEKSI DAN KLASIFIKASI PENYAKIT DAUN JERUK 

SIAM MENGGUNAKAN METODE CONVOLUTIONAL 

NEURAL NETWORK 

ABSTRAK 

 

Jeruk siam, atau Citrus Nobilis Lour, adalah salah satu buah dengan nilai 

ekonomi tertinggi dan menjadi komoditas utama di banyak negara (Adlini & 

Umaroh, 2021). Tujuan dari jurnal ini akan Visual Geometri Group–16 (VGG-16) 

untuk klasifikasi tanaman jeruk siam menggunakan metode jaringan saraf 

konvolusional. Penelitian ini mengumpulkan data sebanyak 500 lembar daun jeruk 

yang terdiri dari daun yang terkena Citrus Vein Phloem Degenerasi (CVPD), 

kanker, ulat peliang, dan daun sehat yang masing-masing terdiri dari 500 untuk 

setiap penyakit kemudian melatih model VGG-16 untuk mengenali dan 

mengklasifikasikan penyakitnya. VGG-16 pada penelitian ini menggunakan 

optimasi Stochastic Gradient Descent (SGD) dan optimasi Adam. dengan SGD 

penelitian menggunakan 3 kali percobaan dan dengan Adam menggunakan 2 kali 

percobaan. Hasil penelitian ini memiliki akurasi train sebanyak 72% dalam 40 

epoch dengan optimasi SGD dan akurasi 90% dalam 10 epoch dengan optimasi 

Adam, serta akurasi klasifikasi sebesar 54%. 

 

Kata Kunci :  Pemrosesan data, Optimasi CNN, Deteksi dan klasifikasi 
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DETECTION AND CLASSIFICATION OF SIAM ORANGE LEAF 

DISEASES USING CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK 

METHOD 

ABSTRACT 

 

Citrus Nobilis Lour is among the fruits with the highest economic value and 

serves as a major commodity in numerous countries (Adlini & Umaroh, 2021). the 

purpose of this journal will discuss architecture of visual geometry group (VGG-

16) for classification of citrus nobilis lour using convolutional neural network 

method. this research collected data on 250 citrus leaves, consisting of leaves 

affected by Citrus Vein Phloem Degenerasi (CVPD), cancer, peliang caterpillar, 

and healthy  leaves, each consisting of a 500 for each desease then train the VGG-

16 model to recognize and classify the desease. VGG-16 in this research used 

optimization Stochastic Gradient Descent (SGD) and Adam optimization. with SGD 

the research used 3 trials and with Adam used 2 trials. result of this research have 

as much 72% accuracy train in 40 epoch with SGD optimization and 90% accuracy 

in 10 epoch with Adam optimization, and the classification accuracy has been 

obtained at 54%.  

 

Keywords: CNN optimization, Data processing, Detection and classification  
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