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ABSTRAK 
 

 

Saat ini, belum ada platform yang secara spesifik memenuhi kebutuhan 

Komunitas Guru Penggerak (KGP) di Kota Baturaja, sehingga diperlukan solusi 

yang dapat membantu meningkatkan kompetensi dan keterampilan para guru dalam 

komunitas tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan mengembangkan 

aplikasi online course berbasis website yang khusus ditujukan untuk KGP. Metode 

yang digunakan dalam penelitian ini adalah design thinking, yang melibatkan 

tahapan emphatize, define, ideate, prototype, dan test. Pengujian aplikasi dilakukan 

dengan melibatkan 10 responden yang merupakan anggota KGP, melalui aplikasi 

yang telah dikembangkan. Hasil pengujian menunjukkan bahwa skor usability 

sistem (SUS) mencapai 84.75, yang dikonversikan menjadi grade A. Skor ini 

menunjukkan bahwa aplikasi ini diterima dengan sangat baik oleh pengguna dan 

dianggap efektif dalam memenuhi kebutuhan mereka. 

 

Kata Kunci: aplikasi online course, Komunitas Guru Penggerak, metode design 

thinking, skor usability sistem (SUS), Kota Baturaja.  
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ABSTRACT 

 

 

Currently, there is no platform that specifically meets the needs of the 

Komunitas Guru Penggerak (KGP) di Kota Baturaja, so a solution is needed to help 

improve the competencies dan skills of teachers within this community. This 

research aims to design dan develop a web-based online course application 

specifically targeted at the KGP. The method used in this research is design 

thinking, which involves the stages of empathize, define, ideate, prototype, dan test. 

Application testing was conducted involving 10 respondents who are members of 

the KGP, through the developed application. The test results showed that the System 

Usability Scale (SUS) score reached 84.75, which is converted to a grade A. This 

score indicates that the application is very well received by users dan is considered 

effective in meeting their needs. 

 

Keywords: online course application, Komunitas Guru Penggerak, design 

thinking method, System Usability Scale (SUS), Kota Baturaja. 
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