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PENERAPAN METODE JARO-WINKLER DISTANCE UNTUK 

MENDETEKSI KESALAHAN PENULISAN PADA MAKALAH 

BAHASA INDONESIA BERBASIS MOBILE 

 

ABSTRAK 

 

Makalah merupakan salah satu jenis karya ilmiah yang dibuat oleh para akademisi 

guna menunjukkan tingkat keilmuannya pada suatu bidang. Karena makalah 

merupakan salah satu karya ilmiah, maka penulisan makalah harus benar dalam segi 

keilmuan dan tulisan. Kesalahan dalam penulisan karya ilmiah khususnya makalah 

sering terjadi dan terkadang karena banyaknya jumlah kata yang ada pada makalah, 

para penulis seringkali kesulitan dalam mencari kesalahan-kesalahan tulisan. 

Berdasarkan permasalahan ini, diperlukan sebuah aplikasi yang berguna untuk 

mencari kesalahan tulisan pada sebuah makalah. Dalam melakukan pencarian kata 

yang salah nantinya dilakukan pencocokan kata dari makalah dan kata dari dataset 

yang dimana dataset akan bertipe data JSON sehingga memudahkan dalam proses 

pencarian kata, setelah dilakukan pencocokan kata dari dokumen dan dataset maka 

akan didapatkan kata-kata yang tidak sama dengan kata-kata pada dataset lalu baru 

dapat dilakukan pencocokan kata yang salah dengan kata yang ada pada dataset 

menggunakan metode Jaro-Winkler Distance untuk pencocokan kata, dan untuk 

menilai seberapa cocok kedua kata tersebut. Kata pada dataset nantinya berasal dari 

KBBI (Kamus Besar Bahasa Indonesia) sebagai rujukan kata-kata dalam bahasa 

Indonesia. Aplikasi yang akan dibangun menggunakan perangkat lunak Android 

Studio yang merupakan salah satu perangkat lunak yang berguna dalam pembuatan 

aplikasi berbasis mobile. Metode Jaro-Winkler Distance memiliki tingkat akurasi 

dan presisi yang tinggi, yaitu sekitar 80.6%(delapan puluh koma enam persen). 

Tingkat akurasi dan presisi ini menunjukkan bahwa metode Jaro-Winkler Distance 

cukup baik untuk digunakan pada pencarian kata saran terhadap kata yang salah 

penulisan atau typographical error. 

Kata Kunci :  Android Studio, Jaro-Winkler Distance, Mobile, pencocokan kata 
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APPLICATION OF THE JARO-WINKLER DISTANCE 

METHOD TO DETECT WRITING ERROR IN MOBILE 

BASED INDONESIAN LANGUAGE PAPERS 

 

ABSTRACT 

 

A research paper is one of the types of scientific works created by academics to 

demonstrate their level of expertise in a field. Since a research paper is a scientific 

work, its writing must be accurate in terms of knowledge and language. Errors in 

writing scientific works, especially research papers, often occur, and sometimes due 

to the large number of words in the paper, authors often have difficulty finding 

writing errors. Based on this problem, an application is needed to find writing errors 

in a research paper. In searching for incorrect words, a word matching process will 

be performed between the paper and a dataset, where the dataset will be in JSON 

format to facilitate the search process. After matching the words from the document 

and the dataset, words that are different from those in the dataset will be obtained, 

and then a matching process between the incorrect words and the words in the 

dataset will be conducted using the Jaro-Winkler Distance method to match the 

words and evaluate their similarity. The words in the dataset will be derived from 

the KBBI (Great Dictionary of the Indonesian Language) as a reference for 

Indonesian words. The application to be developed will use the Android Studio 

software, which is useful for creating mobile-based applications. The Jaro-Winkler 

Distance method has a high level of accuracy and precision, around 80.6%. This 

level of accuracy and precision indicates that the Jaro-Winkler Distance method is 

quite suitable for use in providing suggestions for incorrectly spelled words or 

typographical errors. 

 

Keywords :  Android Studio ,Jaro-Winkler Distance,  Mobile, word matching 
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