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ABSTRAK 

 

RANCANG BANGUN SMART SYSTEM RUANG 
GREENHOUSE BERBASIS IOT DENGAN 

MENGGUNAKAN NODEMCU ESP8266 

 

Penelitian ini mengkaji efektivitas penggunaan Smart Greenhouse berbasis IoT 

dalam mengoptimalkan pertumbuhan tanaman di lingkungan terkendali. Tujuan 

utama dari penelitian ini adalah untuk merancang dan mengimplementasikan 

sistem otomatisasi yang dapat memantau dan mengatur suhu, kelembapan udara, 

dan kelembapan tanah secara real-time menggunakan NodeMCU ESP8266. 

Metode yang digunakan meliputi pengujian perangkat keras dan perangkat lunak 

dengan aplikasi Arduino IDE dan Blynk, yang memungkinkan kontrol jarak jauh 

dan pemantauan kondisi lingkungan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa 

sistem mampu meningkatkan efektivitas pertumbuhan tanaman hingga 15% 

dibandingkan dengan metode konvensional, dengan akurasi pembacaan sensor 

yang cukup tinggi. Implikasi dari penelitian ini menunjukkan potensi aplikasi 

Smart Greenhouse untuk pertanian perkotaan dan area dengan kondisi cuaca 

ekstrem. Kesimpulan yang diambil adalah bahwa sistem ini dapat diandalkan 

dalam menyediakan lingkungan yang optimal bagi pertumbuhan tanaman, serta 

menawarkan solusi yang praktis dan efisien untuk pengelolaan lingkungan 

greenhouse. Kata kunci: Smart Greenhouse, IoT, NodeMCU ESP8266, 

otomatisasi, pertanian perkotaan. 

Kata kunci : Smart Greenhouse, Suhu dan Kelembapan, Otomatisasi 
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ABSTRACT 

 

DESIGN AND DEVELOPMENT OF A SMART GREENHOUSE 

SYSTEM BASED ON IOT USING NODEMCU ESP8266 

 

This study examines the effectiveness of using an IoT-based Smart Greenhouse 

to optimize plant growth in a controlled environment. The primary objective of 

this research is to design and implement an automated system capable of 

monitoring and regulating temperature, air humidity, and soil moisture in real-

time using the NodeMCU ESP8266. The methodology includes testing both 

hardware and software with the Arduino IDE and Blynk applications, allowing 

for remote control and environmental monitoring. The results indicate that the 

system can enhance plant growth effectiveness by up to 15% compared to 

conventional methods, with a relatively high accuracy in sensor readings. The 

implications of this research suggest the potential application of Smart 

Greenhouses in urban farming and areas with extreme weather conditions. The 

conclusion drawn is that this system is reliable in providing an optimal 

environment for plant growth and offers a practical and efficient solution for 

greenhouse environmental management. Keywords: Smart Greenhouse, IoT, 

NodeMCU ESP8266, automation, urban farming. 

Keywords: Smart Greenhouse, Temperature and Humidity, Automation 
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