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MOTO DAN PERSEMBAHAN 
 

MOTO 

“Orang lain tidak akan bisa paham struggle dan masa sulitnya kita, yang mereka 

ingin tahu hanya sebagian success stories nya saja. Jadi,  berjuanglah untuk diri 

sendiri meskipun tidak akan ada yang tepuk tangan. Kelak diri kita di masa depan 

akan sangat bangga dengan apa yang kita perjuangkan hari ini. 

Jadi, tetap berjuang ya!” 

 

PERSEMBAHAN 

“Tidak ada lembar yang paling indah dalam laporan skripsi ini kecuali lembaran 

pengesahan. Dengan mengucap rasa syukur atas rahmat allah swt, skripsi ini saya 

persembahkan sebagai tanda bukti kepada diri saya sendiri, orang tua dan 

keluarga saya tercinta, teman-teman yang selalu memberi support untuk 

menyelesaikan skripsi ini.” 
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ABSTRAK 

 

Perkembangan budidaya jamur tiram mengalami peningkatan mengikuti 

banyaknya permintaan pasar. Budidaya jamur tiram pada area yang memiliki suhu 

tinggi memerlukan teknik perawatan secara khusus. Perkembangan teknologi 

sekarang ini memudahkan dalam melakukan perawatan budidaya jamur tiram yaitu 

dengan cara mengatur suhu dan kelembaban secara otomatis di dalam ruangan 

jamur tiram. Dengan pengatur suhu otomatis dapat memudahkan perawatan dan 

memperkecil kegagalan produksi jamur tiram. Dalam merealisikan pembuatan 

simulasi pengatur suhu dan kelembapan otomatis terdapat bagian-bagian perangkat 

keras yang dibutuhkan yaitu sensor dht22 suhu dan kelembaban, kipas  dc, lampu, 

lcd, adaptor dan mikrokontroler nodemcu esp8266 sebagai pemprosesnya. yang 

kemudian digabungkan menjadi sebuah sistem. Bagian software dirancang 

menggunakan pemrograman arduino ide untuk mengatur suhu dan kelembaban 

otomatis berbasis mikrokontroler nodemcu esp 8266 terdiri dari 3 rangkaian utama 

yaitu rangkaian input, rangkaian proses dan rangkaian output. Rangkaian sensor 

dht22 suhu dan kelembaban sebagai input, mikrokontroler NodeMCU ESP8266, 

wifi sebagai proses. Kipas, lampu, pompa air dan sprayer alat pengkabut air sebagai 

output. Selisih suhu rata-rata sensor dht22 dengan thermometer digital rata-rata 1,2 

°C dan selisih kelembaban sensor dht22 dengan kelembaban digital rata-rata 2,3 %. 

Kata Kunci: NodeMCU ESP8266, Sensor DHT22, Kipas DC, Pompa Air, Lampu, 

Adaptor. 
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ABSTRACT 

 

Growth in mushroom cultivation has increased in line with the large demand of the 

market. The cultivation of mold mushrooms in areas with high temperatures 

requires special care techniques. Technological developments today make it easier 

to cultivate mold mushs by automatically adjusting the temperature and humidity 

in the room. With the automatic temperature regulator can facilitate the treatment 

and minimize the failure of mold production. In realizing the production of the 

simulation of the automatic temperature and humidity regulator there are the parts 

of the hardware that are needed: dht22 temperature and moisture sensor, dc fan, 

lights, lcd, adaptor and microcontroller nodemcu esp8266 as its processor. which 

is then combined into a system. The software part designed using the arduino 

programming idea to regulate temperature and temperature automatically based 

on the microcontroller nodemcu esp 8266 consists of 3 main series namely the input 

series, the process series and the output series. Fan, lamp, water pump and water 

absorber sprayer as output. Differentiate the average temperature of the dht22 

sensor with an average digital thermometer of 1.2 °C and the humidity difference 

of the DHT22 sensor is 2.3%. 

 

Keywords: NodeMCU ESP8266, DHT22 sensor, DC fan, water pump, lamp, 

adapter. 
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