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ABSTRAK 

Do’a merupakan suatu kewajiban bagi umat Islam, do’a juga sudah diharuskan 

untuk di ajarkan kepada anak sejak dini mungkin, sehingga dapat membentuk 

karakter yang lebih relgius dan sopan santun, di kota Palembang masih sedikitnya 

anak-anak yang menerapkan do’a dikesehariannya, dikarenakan ada banyak sekali 

faktor-faktor yang dapat terjadi pada lingkungan sekitar, salah satunya, faktor dari 

orang tua yang lupa atau tidak hapal do’a harian Islam, dan orang tua sibuk bekerja. 

Faktor lain yaitu dari TK/TPA tempat mengaji, kurangnya media pembelajaran 

yang baru dan menarik. Sehingga membuat anak cepat merasakan bosan dalam 

belajar do’a harian Islam, Berdasarkan hasil kuesioner dilakukan pada tanggal 30 

Maret – 31 Maret 2024 tepatnya kepada orang tua dan anak, terdapat 43 responden 

menunjukkan bahwa kebanyakan anak-anak yang tidak menerapkan do’a 

dikeseharian mereka memperoleh sebesar 51,2% sedangkan yang menerapkan do’a 

hanya 48,8%. Jadi bisa dibilang masih sedikitnya yang mengangap penting do’a 

sehari-hari. Tujuan dari perancangan komunikasi visual board game ini adalah 

untuk memberikan pembelajaran yang menyenangkan dan menarik kepada anak. 

Tujuan kedua yaitu, untuk menyadarkan dan mengajak anak dalam menerapkan 

do’a di keseharianya. Pada perancangan ini menggunakan metode perancangan 

yaitu design thinking, yang merupakan emphatize, define, ideate, prototype dan test. 

Pemilihan media meliputi (main media) board game, puzzle, dan buku ilustrasi, 

(pre media) x-banner, poster, poster digital, katalog, dan (follow up) gantungan tas, 

tas ransel, pensil, penghapus, penggaris, kotak pensil, tunjuk ngaji, kaos panjang, 

tumbler, pin, sticker pack, dan notebook dalam pemilihan media ini diharapkan 

dapat menjadi media yang bisa membantu memudahkan dalam pembelajaran do’a 

harian Islam kepada anak-anak. 

Kata kunci : Board Game, Do’a Islam, Buku Ilustrasi, Anak-Anak. 

 

ABSTRACT 

Prayer is an obligation for Muslims, prayer must also be taught to children as early 

as possible, in order to form a more religious character and good morals, in the 

city of Palembang there are still very few children who practice prayer at home. 

everyday life, because many factors can occur in the surrounding environment, one 

of which is parents who forget or don't memorize Islamic daily prayers, and parents 

who are busy working. Another factor is the TK/TPA where the Koran is taught, the 

lack of new and interesting learning media. This makes children quickly feel bored 

when learning Islamic daily prayers. Based on the results of a questionnaire 

conducted on March 30 - March 31 2024 to parents and children, to be precise, 

there were 43 respondents who indicated that the majority of children did not 

implement prayer in their daily lives. obtained 51.2% while only 48.8% applied 

prayer. So you could say that there are still very few people who think daily prayer 

is important. The aim of designing this visual communication board game is to 

provide fun and interesting learning to children. The second aim is to raise 
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awareness and encourage children to apply prayer in their daily lives. This design 

uses a design method, namely design thinking, namely empathize, define, ideate, 

prototype and test. Media selection includes (main media) board games, puzzles, 

and illustration books, (pre media) x-banners, posters, digital posters, catalogs, 

and (continued) bag hangers, backpacks, pencils, erasers, rulers, pencil boxes, 

pointing in the Al-Quran, long t-shirts, tumblers, pins, sticker packs and notebooks 

in media selection are expected to be media that can help facilitate children's 

learning of Islamic daily prayers. 

Keywords: Board Game, Islamic Prayers, Illustrated Book, Children. 
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