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ABSTRAK 

 

SISTEM DETEKSI PENGUNJUNG PERPUSTAKAAN 

MENGGUNAKAN FACE RECOGNITION DENGAN YOU 

ONLY LOOK ONCE (YOLO) 

 

Penelitian ini membahas implementasi sistem deteksi pengunjung perpustakaan 

menggunakan teknologi pengenalan wajah dengan metode You Only Look Once 

(YOLO). Tujuan utama dari penelitian ini adalah untuk meningkatkan efisiensi dan 

keamanan dalam pemantauan pengunjung perpustakaan. Metode YOLO yang 

digunakan ini menggunakan teknologi Convolutional Neural Network (CNN) 

untuk mendeteksi wajah secara real-time, memungkinkan identifikasi cepat dan 

akurat. Arsitektur yang digunakan pada penelitian ini adalah YOLOv8, Pre-Trained 

model yang digunakan adalah yolov8n, yolov8s, yolov8l, yolov8m, dan yolov8x 

dengan parameter yang digunakan adalah Epoch sebesar 50 & 100 dan Batch Size 

sebesar 8, hingga menghasilkan 10 model. Metric evaluasi yang digunakan pada 

percovaan ini adalah Precision, Recall, mAP50, dan mAP50-95. Pada 10 percobaan 

tersebut, menghasilkan evaluasi tertinggi pada model 3 dengan menggunakan pre-

trained model yolov8s dengan nilai Precision sebesar 95,7%, Recall sebesar 97,2%, 

mAP50 sebesar 98,3%, dan mAP50-95 sebesar 67,4%. 

 

Kata kunci: Sistem Deteksi, Perpustakaan, Face Recognition, Pengunjung, You 

Only Look Once (YOLO). 
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ABSTRACT 

 

 
LIBRARY VISITOR DETECTION SYSTEM USING FACE 

RECOGNITION WITH YOU ONLY LOOK ONCE (YOLO) 

 
 

This research discusses the implementation of a library visitor detection system 

using facial recognition technology with the You Only Look Once (YOLO) method. 

The main aim of this research is to increase efficiency and security in monitoring 

library visitors. The YOLO method used uses Convolutional Neural Network (CNN) 

technology to detect faces in real-time, enabling fast and accurate identification. 

The architecture used in this research is YOLOv8, the Pre-Trained models used are 

yolov8n, yolov8s, yolov8l, yolov8m, and yolov8x with the parameters used are 

Epoch of 50 & 100 and Batch Size of 8, resulting in 10 models. The evaluation 

metrics used in this experiment are Precision, Recall, mAP50, and mAP50-95. In 

these 10 experiments, the highest evaluation resulted in model 3 using the pre-

trained yolov8s model with a Precision value of 95.7%, Recall of 97.2%, mAP50 of 

98.3%, and mAP50-95 of 67.4% . 

 

 

Keywords: Detection System, Library, Face Recognition, Visitors, You Only Look 

Once (YOLO). 
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