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Perancangan Komunikasi Visual
Edukasi Kopi Lokal Sumatera Selatan Melalui Media Board
Game Untuk Usia 17-25 Tahun Di Kota Palembang.

Oleh :
Riajeng Siti Nurhalizah 2020620041

ABSTRAK

Perancangan komunikasi visual edukasi kopi lokal Sumatera Selatan
melalui media board game bertujuan untuk meningkatkan kesadaran dan
pemahaman tentang kopi lokal di kalangan anak muda, khususnya yang berusia 17-
25 tahun di Palembang. Proyek ini mengatasi kurangnya pengetahuan mengenai
karakteristik unik, sejarah, dan pentingnya kopi lokal Sumatera Selatan, seperti
jenis Arabika dan Robusta, bagi perekonomian. Board game ini berfungsi sebagai
alat edukasi interaktif yang melibatkan pemain dengan informasi tentang proses
produksi kopi, signifikansi budaya, serta dampak sosial dari budidaya kopi di
Sumatera Selatan. Desainnya mengintegrasikan elemen visual klasik dan modern,
dengan menggunakan warna-warna dan ilustrasi yang menarik untuk menciptakan
pengalaman yang estetis dan menghibur. Dengan menggabungkan hiburan dan
edukasi, board game ini mendorong apresiasi terhadap kopi lokal Sumatera Selatan
dan mendukung pelestarian warisan budaya, serta berkontribusi pada industri kopi
lokal Sumatera Selatan. Pendekatan ini tidak hanya mengedukasi, tetapi juga
mendorong keterlibatan kreatif dengan produk lokal, membantu menjembatani
kesenjangan antara tren kopi populer dan pemahaman yang lebih mendalam tentang
kopi lokal Sumatera Selatan.

Tugas akhir ini menyoroti pentingnya strategi desain komunikasi visual dalam
membuat konten edukasi yang mudah diakses dan menyenangkan bagi audiens
muda, yang pada akhirnya berkontribusi pada pelestarian budaya serta
pertumbuhan ekonomi di Sumatera Selatan.

Kata Kunci: Desain komunikasi visual, edukasi kopi lokal, Sumatera Selatan,

Arabika, Robusta, board game, media interaktif, warisan budaya, edukasi anak
muda, industri kopi.
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The Visual Communication Design Of Local South Sumatra Coffee
Education Through Board Game Media For 17-25 Year Olds In
Palembang.

Oleh :
Riajeng Siti Nurhalizah 2020620041

ABSTRACT

The design of visual communication education for local South Sumatra
coffee through board game media aims to raise awareness and understanding of
local coffee among youth, specifically targeting individuals aged 17-25 in
Palembang. This project addresses the limited knowledge about the unique
characteristics, history, and economic importance of local coffee varieties such as
Arabica and Robusta. The board game serves as an interactive educational tool
that engages players with information about the coffee production process, cultural
significance, and the social impact of coffee farming in South Sumatra. The design
integrates classic and modern visual elements, employing colors and illustrations
to create a visually appealing and engaging experience. By combining
entertainment with education, the board game fosters appreciation for local coffee
and promotes the preservation of cultural heritage while supporting the local coffee
industry. This approach not only educates but also encourages creative engagement
with local products, helping to bridge the gap between popular coffee trends and
deeper understanding of local coffee heritage.

This final project highlights the importance of strategic visual
communication design in making educational content accessible and enjoyable for
young audiences, ultimately contributing to both cultural preservation and
economic growth in South Sumatra.

Keywords: Visual communication design, local coffee education, South Sumatra,
Arabica, Robusta, board game, interactive media, cultural heritage, youth
education, coffee industry.
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