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Abstrak

Buah mengkudu di kenal memiliki berbagai manfaat kesehatan yang penting, namun
pemahaman dan penerimaaan Masyarakat terhadap buah mengkudu masih sangat rendah,
terutama di kalangan anak muda. Untuk itu, perancangan ini mengadopsi metode design
thinking dalam mengembangkan media yang dapat menarik perhatian, meningkatkan minat,
dan mendorong tindakan serta pencarian informasi lebih lanjut tentang buah mengkudu.
Tujuan dari perancangan ini bertujuan untuk menginformasikan generasi muda usia 18-29
tahun di kota Palembang mengenai manfaat buah mengkudu bagi kesehatan melalui aplikasi
sebagai media utama yang interaktif.

Kata kunci: Kampanye, Buah mengkudu, Generasi Z, Palembang

Abstract

Noni fruit known to have various important health benefits, yet public understanding and
acceptance of noni fruit remain very low, especially among young people. Therefore, this
design adopts the design thinking method in developing media that can attract attention,
increase interest, and ecourage action and further information seeking about noni fruit. the
purpose of this design is to inform young people aged 18-29 years in the city of Palembang
about the health benefits of noni fruit through an interactive application as the primary
medium.

Keywords . Campaign, Noni fruit, Generation Z, Palembang
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