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INDO GLOBAL MANDIRI) 

ABSTRAK 

Proses pengajuan judul skripsi dan kerja praktek di Program Studi Teknik 

Informatika Universitas Indo Global Mandiri sering mengalami kendala karena 

prosedur yang rumit dan kurangnya komunikasi yang efektif. Penelitian ini 

mengembangkan sebuah aplikasi berbasis web menggunakan framework ExpressJS 

dan ReactJS. Aplikasi ini bertujuan untuk mempermudah mahasiswa dalam 

mengajukan skripsi dan kerja praktek serta membantu dosen dan staf administrasi 

dalam mengelola dan memantau proses pengajuan. Penelitian ini berhasil 

mengembangkan aplikasi yang terintegrasi dengan sistem akademik universitas, 

memungkinkan proses pengajuan menjadi lebih efisien, transparan, dan 

terorganisir. Pengujian menunjukkan bahwa aplikasi ini dapat berjalan dengan baik 

dan memenuhi kebutuhan fungsional yang diharapkan. 

 

Kata Kunci: Pengajuan Skripsi, Kerja Praktek, ExpressJS, ReactJS, Sistem 

Informasi, Universitas Indo Global Mandiri. 
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MENGGUNAKAN FRAMEWORK EXPRESSJS DAN REACTJS (STUDI 

KASUS DI PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA UNIVERSITAS 

INDO GLOBAL MANDIRI) 

 

ABSTRACT 
The process of proposing thesis and internship topics at the Informatics 

Engineering Study Program of Universitas Indo Global Mandiri often faces 

challenges due to complicated procedures and ineffective communication. This 

study developed a web-based application using the ExpressJS and ReactJS 

frameworks. The application aims to facilitate students in submitting their thesis 

and internship proposals and assist faculty and administrative staff in managing 

and monitoring the submission process. This study successfully developed an 

application integrated with the university's academic system, making the 

submission process more efficient, transparent, and organized. Testing shows that 

the application functions well and meets the expected functional requirements. 

 

Keywords: Thesis Submission, Internship, ExpressJS, ReactJS, Information 

System, Universitas Indo Global Mandiri.
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