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ABSTRAK 

PERANCANGAN KAMPANYE SOSIAL KESEHATAN 

GIGI DAN MULUT ANAK ANAK 

PADA KASUS GIGI KARIES 

Oleh : Hadhira Rahma 

DI KOTA PALEMBANG 

Kesehatan gigi dan mulut mengarahkan suatu kondisi sehat dari jaringan 

keras juga lunak pada gigi serta elemen-elemen lain yang berhubungan dengan 

rongga mulut. Kondisi ini mempermudah seseorang untuk makan, berbicara, dan 

berinteraksi sosial tanpa mengalami suatu gangguan fungsi, masalah estetika, atau 

ketidaknyamanan akibat penyakit, kelainan oklusi, atau kehilangan gigi, sehingga 

individu dapat tetap produktif secara sosial dan ekonomi.Sebuah proses dimana 

perancang menghasilkan konsep dari perancangan secara verbal sebelum 

memvisualisasikan konsep yang telah ditentukan ke dalam bentuk media. Dalam 

dunia Desain Komunikasi Visual terdapat aspek perencanaan konsep yang 

diterapkan. Perencanaan kreatif merupakan tahapan awal dari aspek perancangan 

konsep sebuah media yang terdiri dari 4 komponen perencanaan yaitu : strategi 

kreatif, tujuan kreatif, program kreatif dan biaya. Proses mengubah ide dan konsep 

menjadi representasi visual untuk membantu dalam memahami, mengembangkan, 

dan mengkomunikasikan desain tersebut. Media cetak ini dapat dilakukan sebuah 

perencanaan rancangan yaitu idea layout, rough layout, comperehensive layout, dan 

final desain. Perancang menggabungkan 2 visual yaitu gigi seri dan tangan 

melambai sesuai dengan headline dan perancang merancang sebuah game ular 

tangga yang ditentukan pada perancangan ini. Karena itu perancangan ini 

diharapkan dapat menginformasikan dan mengedukasi masyarakat khususnya anak 

akan pengetahuan tentang gigi Karies. Karena jika dibiarkan akan berdampak 

karena apabila ada jaringan yang tidak sehat karena Karies menyebabkan gerakan 

dari tumbuhnya gigi permanen menjadi terganggu dan mengakibatkan tumbuhnya 

gigi permanen tidak sesuai, sehingga mengakibatkan tumbuh gigi permanen berada 

diposisi tidak sesuai sehingga memiliki efek jangka panjang. 

 

Kata Kunci :  Desain Komunikasi Visual, Kesehatan Gigi dan Mulut,  Karies, Gigi.
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ABSTRACK 

DESIGN OF A SOCIAL CAMPAIGN 

FOR CHILDREN’S ORAL AND DENTAL HEALTH 

ON THE CASE OF CARIES 

IN PALEMBANG 

 

Oral health refers to a healthy condition of hard and soft tissues in the teeth 

and other elements related to the oral cavity. This condition makes it easier for a 

person to eat, talk, and interact socially without experiencing functional disorders, 

aesthetic problems, or discomfort due to disease, occlusion disorders, or tooth loss, 

so that individuals can remain socially and economically productive. A process in 

which designers produce concepts from designs verbally before visualizing the 

predetermined concept into media form. In the world of Visual Communication 

Design, there are aspects of the concept of planning that are applied. Creative 

planning is the initial stage of the concept design aspect of a media consisting of 4 

planning components, namely: creative strategy, creative goals, creative programs 

and costs. The process of converting ideas and concepts into visual representations 

to help understand, develop, and communicate the design. This print media can 

carry out a planning plan, namely the layout of ideas, rough layouts, comprehensive 

layouts, and final designs. The designer combines 2 visuals, namely incisors and 

waving hands according to the title and the designer designs a snake and ladder 

game specified in this design. Therefore, this design is expected to inform and 

educate the public, especially children, about knowledge about dental caries. 

Because if left untreated, it will have an impact because if there is unhealthy tissue 

due to caries, it will disrupt the movement of the growth of permanent teeth and 

result in the growth of permanent teeth not being in the right position, resulting in 

the growth of permanent teeth being in the wrong position, thus having long-term 

effects. 

 

Keywords : Visual Communication Design, Oral and Dental Health, Caries, 

Teeth.
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