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flow through you."

(Jalaluddin rumi)

"The wound is the place where the Light enters you."

(Jalaluddin rumi)
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Perancangan Komunikasi Visual untuk Menanamkan Kesadaran Nilai Sejarah

Pada Bangunan Rumah Limas Di Palembang Kepada Generasi Z

Pertanggung jawaban Tertulis

Program Studi Desain Komunikasi Visual Universitas Indo Global Mandiri

Palembang 2023

Oleh Nurul Suciani

ABSTRAK

Rumah Limas Palembang, sebagai salah satu warisan budaya yang

mencerminkan kekayaan arsitektur Melayu dengan atap limas yang khas, menyimpan

nilai sejarah dan budaya yang penting. Untuk menjangkau generasi Z, Rumah Limas

merupakan rumah tradisional khas dari Sumatra Selatan yang memiliki filosofi yang

mendalam. Namun, generasi Z masih kurang kesadaran akan keberadaan dari sejarah

rumah limas. Peneliti melakukan perancangan sosial untuk memeperkenalkan sejarah

rumah limas ke generasi Z Dengan strategi komunikasi visual yang sesuai,

perancangan ini diharapkan meningkatkan pemahaman dan minat Gen Z terhadap

sejarah rumah limas, sekaligus mendorong gaya hidup lebih berkelanjutan.

Kata Kunci: Perancangan, Sejarah, Rumah Limas, Generasi Z, Palembang
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Visual Communication Design to Instill Awareness of Historical Values   in
Limas House Buildings in Palembang to Generation Z

Written Accountability
Visual Communication Design Study Program, Universitas Indo Global Mandiri

Palembang 2023
By Nurul Suciani

ABSTRACT

Limas House Palembang, as one of the cultural heritages that reflects the richness of
Malay architecture with a distinctive pyramid roof, holds important historical and
cultural values. To reach generation Z, Limas House is a traditional house from
South Sumatra that has a deep philosophy. However, generation Z still lacks
awareness of the existence of the history of the limas house. Researchers conducted a
social design to introduce the history of the limas house to generation Z. With an
appropriate visual communication strategy, this design is expected to increase Gen
Z's understanding and interest in the history of the limas house, while encouraging a
more sustainable lifestyle.

Keywords: Design, History, Limas House, Generation Z, Palembang
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