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MONITORING SUHU DAN KELEMBABAN RUANGAN SERVER 

DI BSPJI PALEMBANG MENGGUNAKAN 

MICROCONTROLLER ARDUINO 

BERBASIS ANDROID 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem pemantauan suhu dan kelembaban 

ruangan server di Balai Standardisasi Dan Pelayanan Jasa Industri Palembang (BSPJI) 

dengan menggunakan mikrokontroler berbasis Android. Sistem ini dirancang untuk 

memantau kondisi lingkungan ruangan server secara real-time guna menjaga kinerja dan 

keandalan peralatan. Mikrokontroler yang diintegrasikan dengan aplikasi Android mampu 

mengumpulkan data suhu dan kelembaban menggunakan sensor yang sesuai, dan data ini 

dapat diakses dan dianalisis melalui aplikasi Android secara jarak jauh. Hasil pengukuran 

suhu dan kelembaban juga dapat diteruskan melalui notifikasi dalam aplikasi untuk 

memberi tahu pengguna tentang kondisi yang tidak normal. Penelitian ini 

menggabungkan teknologi mikrokontroler, sensor lingkungan, dan aplikasi Android 

untuk memberikan solusi pemantauan yang efektif dan responsif terhadap perubahan 

lingkungan dalam ruangan server. Diharapkan sistem ini dapat membantu menjaga 

stabilitas dan kinerja server di BSPJI dengan lebih efisien. 

Kata kunci : Arduino, sensor suhu, sensor kelembaban, Bluetooth, Android, monitoring 

suhu, monitoring kelembaban, ruangan server. 
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MONITORING TEMPERATURE AND HUMIDITY OF THE 

SERVER ROOM AT BSPJI PALEMBANG USING 

ARDUINO MICROCONTROLLER 

ANDROID BASED 

ABSTRACT 

 

This research aims to develop a temperature and humidity monitoring system for the 

server room at the Palembang Industrial Standardization and Services Center (BSPJI) 

using an Android-based microcontroller. This system is designed to monitor server room 

environmental conditions in real-time to maintain equipment performance and reliability. 

The microcontroller integrated with the Android application is capable of collecting 

temperature and humidity data using appropriate sensors, and this data can be accessed 

and analyzed via the Android application remotely. Temperature and humidity 

measurement results can also be forwarded via in-app notifications to notify users of 

abnormal conditions. This research combines microcontroller technology, environmental 

sensors, and Android applications to provide a monitoring solution that is effective and 

responsive to environmental changes in the server room. It is hoped that this system can 

help maintain server stability and performance at BSPJI more efficiently. 

Keywords: Arduino, temperature sensor, humidity sensor, Bluetooth, Android, 

temperature monitoring, humidity monitoring, server room. 
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