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ABSTRAK

CV. Idea Cipta Engineering adalah sebuah perusahaan di Palembang yang
bergerak di bidang jasa kontraktor bangunan bidang Arsitektur, Interior, Eksterior,
Sipil dan mekanikal Elektrikal. Saat ini menghadapi kendala karena pengelolaan
proyek desainnya masih dilakukan secara manual. Untuk mengatasi masalah seperti
kesalahan pencatatan, kurangnya efisiensi operasional, dan minimnya transparansi
terhadap klien, penelitian ini mengusulkan pengembangan sistem informasi
berbasis website. Penelitian ini bertujuan untuk merancang dan membangun sistem
berbasis web yang mampu meningkatkan efisiensi kerja, menyederhanakan
pengelolaan data proyek, menyediakan data analitik untuk pengambilan keputusan,
serta memfasilitasi komunikasi yang lebih efektif antara klien dan perusahaan.
Proses pengembangan sistem dilakukan dengan menggunakan metode Agile, yang
mencakup tahapan pengumpulan data, desain, pengembangan, pengujian, dan
peluncuran. Sistem dirancang menggunakan bahasa pemrograman PHP dan basis
data MySQL, serta didukung diagram UML untuk menjelaskan alur kerja dan
hubungan antar komponen. Hasil penelitian menunjukkan bahwa sistem ini dapat
mengurangi kesalahan pencatatan, mempercepat proses pengelolaan proyek, dan
memberikan transparansi kepada klien melalui fitur pelacakan secara real-time.
Dengan basis data yang terintegrasi dan antarmuka pengguna yang intuitif, sistem
ini diharapkan mampu meningkatkan daya saing CV. ldea Cipta Engineering dan

memberikan layanan yang lebih baik kepada klien.

Kata Kunci: Sistem Informasi Bisnis, Desain Interior dan Eksterior, Agile, PHP,
MySQL



ABSTRACT

CV. Idea Cipta Engineering is a company in Palembang which operates in
the field of building contractor services in the fields of Architecture, Interior,
Exterior, Civil and Electrical Mechanical. Currently facing obstacles because the
design project management is still done manually. To overcome problems such as
recording errors, lack of operational efficiency, and lack of transparency towards
clients, this research proposes the development of a website-based information
system. This research aims to design and build a web-based system that is able to
increase work efficiency, simplify project data management, provide analytical data
for decision making, as well as facilitating more effective communication between
clients and companies. The system development process is carried out using the
Agile method, which includes the stages of data collection, design, development,
testing and launch. The system is designed using the PHP programming language
and MySQL database, and is supported by UML diagrams to explain workflow and
relationships between components. Research results show that this system can
reduce recording errors, speed up the project management process, and provide
transparency to clients through real-time tracking features -time. With an integrated
database and intuitive user interface, this system is expected to increase CV's
competitiveness. Idea Cipta Engineering and provide better services to clients.

Keywords: Business Information Systems, Interior and Exterior Design, Agile,
PHP, MySQL
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