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ABSTRAK 

 
 

Lembaga pemasyarakatan atau disingkat (Lapas) mempunyai fungsi strategis 

sebagai pelaksanaan pidana penjara sekaligus sebagai tempat pembinaan bagi 

narapidana. Narapidana di Lapas yang menjalani hukuman seperti mendapatkan 

pendidikan yang sesuai dengan jenis kejahatan seperti pembinaan kemandirian 

diwujudkan dalam bentuk kegiatan latihan keterampilan kerja (kegiatan pelatihan) 

dan kegiatan kerja atau produksi bagi narapidana (kegiatan produksi), yang 

bertujuan membantu narapidana mengembangkan dirinya dan mempersiapkan diri 

untuk kembali ke masyarakat. Hasil kerajinan dan keterampilan tersebut berupa 

produk seperti sendal, batu cincin, vas bunga dari koran, gantungan kunci, dan 

lain-lain. Penjualan, pemasaran, dan pendataan hasil kerajinan di Lapas tersebut 

belum memanfaatkan teknologi dikarenakan sistem pemasaran dan penjualan 

yang masih konvensional yaitu melalui petugas Lapas itu sendiri atau melalui 

kegiatan pameran yang dilakukan secara berkala sehingga sasaran jual tidak 

terlalu luas atau hanya terbatas di lingkungan itu saja. Solusi dari permasalahan 

tersebut yaitu memanfaatkan teknologi sebagai sarana untuk memperkenalkan 

produk kerajinan dengan membuat sistem informasi penjualan berbasis website 

menggunakan metode prototype dengan bahasa pemrogramman PHP (Hypertext 

Preprocessor). Melalui website penjualan ini, pihak Lapas dapat menjangkau 

target pasar yang jauh lebih luas, sehingga dapat meningkatkan pendapatan yang 

diperoleh. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Penjualan, Hasil Kerajinan, Narapidana, Website, 

Lembaga Pemasyarakatan 
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ABSTRACT 

 
 

Penitentiary has a strategic function as the prison sentence, as well as training or 

coaching center for the prisoners. The prisoners in penitentiary get the education 

training based on the types of the criminality the person do, for example work 

skills development, production work skills to make something, to help the 

prisoners to improve themselves and live in the society back. The result of the 

training are work skills, or products, such as sandals, ring stone, flower vase 

made by newspaper, keychain, etc. Sales, marketing, and the handicraft data 

collection haven’t used the technology because the sales and marketing system is 

still using the old way, that is by the officer so the scope of the sales and 

marketing isn’t really wide. The solutions to this problem is to use technology as a 

means to introduce craft products by creating a website-based sales information 

system using the prototype method with the PHP (hypertext preprocessor) 

programming language. Through this sales website, prisons can reach a much 

wider target market, so they can increase the income they earn. 

 

Keyword :  Information System, Sales, Handicraft, Prisoners, Website, 

Penitentiary 
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