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ABSTRAK

Sistem Informasi Pembayaran di Puskesmas Taman Bacaan Tangga Takat.

Perkembangan teknologi informasi yang sangat cepat dan terbukti berperan dalam

berbagai kegiatan, sehingga mendukung kinerja peningkatan efisiensi, efektivitas

dan produktivitas bagi berbagai instansi, baik instansi pemerintahan negeri, swasta

maupun perorangan atau individual, serta mendorong pewujudan masyarakat yang

maju dan sejahtera. Sektor kesehatan yang merupakan salah satu sektor penting

dari pemerintah merupakan salah satu sektor pembangunan yang sangat potensial

untuk dapat di integrasikan dengan kehadiran teknologi informasi. Puskesmas

Taman Bacaan Tangga Takat yang menjadi salah satu pusat pelayanan kesehatan

di Kec. Seberang Ulu II merupakan salah satu instansi kesehatan yang sedang

dikembangkan. Dengan jumlah pasien yang cukup banyak, menyebabkan masalah

dalam pembayaran pasien. Maka dengan berkembangnya teknologi informasi dan

dengan memanfaatkan teknologi informasi, dirasa perlu untuk membuat sebuah

website yang dapat mengatasi masalah yang dihadapi sehingga bisa meningkatkan

pelayan kesehatan kemasyarakat demi terwujudnya visi dan misi puskesmas

Taman Bacaan Tangga Takat kec. Sebrang Ulu II. Sistem yang dibuat adalah

aplikasi berbasis android. Aplikasi ini akan penulis buat dengan menggunakan

Kodular, dan MySQL sebagai database.

Kata Kunci : Pelayanan Puskesmas, Android, Kodular, Mysql.
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