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DETEKSI PEMALSUAN TANDA TANGAN MENGGUNAKAN 

ALGORITMA CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK  (CNN)  

ABSTRAK 

Tanda tangan merupakan identitas seseorang. Hal ini membuat keberadaan 

tanda tangan menjadi penting, biasanya tanda tangan diambil dari nama 

orang atau gaya lainnya. Dalam membuat tanda tangan tidak boleh diubah-

ubah, sebab akan sangat mempengaruhi adanya ketidakaslian identitas, 

karena dianggap dapat memalsukan sebuah dokumen yang penting 

maupun dalam melakukan transaksi. Verifikasi tanda tangan kebanyakan 

dilakukan dengan cara manual, yaitu dengan membandingkan 

menggunakan indera penglihatan yang masih memungkinkan adanya 

kecurangan untuk mencegah masalah pemalsuan tanda tangan. 

Dibutuhkan sebuah perangkat lunak yang mampu melakukan pengenalan 

tanda tangan asli untuk memperkecil terjadinya kecurangan. Penelitian ini 

dibangun sebuah perangkat lunak pengenalan tanda tangan yang dilakukan 

secara offline. Data yang digunakan pada penelitian ini sebanyak 144 citra 

tanda tangan dosen fakultas ilmu komputer Universitas Indo Global 

Mandiri. Perangkat lunak ini menerapkan sistem Deep Learning dengan 

menggunakan algoritma Convolutional Neural Network (CNN). Model 

CNN dibangun dengan bahasa pemrograman Python yang terdiri dari 

convolution layer, pooling layer dan fully connected layer. Penelitian 

dimulai dengan tahapan preprocessing, kemudian pembangunan model 

CNN, dan pengujian perangkat lunak. Input pada aplikasi ini adalah citra 

tanda tangan yang diambil dengan menggunakan scanner  dan outputnya 

berupa nama pemilik tanda tangan dan akurasi kecocokan antara tanda 

tangan asli dan palsu. Dari penelitian yang telah dilakukan, mendapat hasil 

nilai akurasi 89.65% dan loss 0.6018. 

 

Kata Kunci : CNN, Deep Learning, Tanda Tangan.  
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SIGNATURE FORGERY DETECTION USING 

CONVOLUTIONAL NEURAL NETWORK (CNN) ALGORITHM 

ABSTRACT 

A signature is a person's identity. This makes the existence of a signature important, 

usually the signature is taken from the name of a person or other style. In making 

signatures should not be changed, because it will greatly affect the inauthenticity of 

identity, because it is considered to be able to forge an important document and in 

making transactions. Signature verification is mostly done manually, namely by 

comparing using the sense of sight which still allows fraud to prevent signature forgery 

problems. It takes a software that is able to perform original signature recognition to 

minimize the occurrence of fraud. This research built a signature recognition software 

that was done offline. The data used in this study were 144 signature images of lecturers 

at the faculty of computer science, Universitas Indo Global Mandiri. The software 

implements a Deep Learning system by using the Convolutional Neural 

Network (CNN) algorithm. The CNN model is built with the Python programming 

language consisting of a convolution layer, pooling layer and fully connected 

layer. The research began with the preprocessing stage, then the construction of the 

CNN model, and software testing. The input in this application is a signature image 

taken using a scanner and the output is in the form of the name of the signature owner 

and the accuracy of the match between the real and fake signatures. From the research 

that has been done, it got an accuracy value of 89.65% and a loss of 0.6018. 
 

Keywords: CNN, Deep Learning, and Signature. 
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