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ABSTRAK 

Inventaris merupakan daftar yang berisi barang-barang yang dimiliki oleh 

perusahaan, institusi, atau pabrik. Saat ini, proses inventaris barang di kantor 

Kelurahan Sei-Selayur masih dilakukan secara manual oleh staf Kasi Pemerintahan 

dan Kesra. Pendataan transaksi pembelian, penyimpanan, peminjaman, dan 

pengembalian barang dilakukan dengan cara mencatat pada buku besar. Proses 

pembuatan laporan tahunan juga dilakukan secara manual yang mengakibatkan 

proses pencatatan memakan waktu yang lama dan efektivitas pendataan barang dari 

proses peminjaman dan pengembalian dirasa kurang efektif. Sistem informasi ini 

dibangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySql serta 

dikembangkan dengan metode prototype dan UML (Unified Modeling Language) 

untuk pengembangan sistemnya. Dengan adanya sistem informasi inventaris 

barang di kantor Kelurahan Sei-Selayur memberikan beberapa manfaat seperti 

kemudahan dalam penyimpanan data inventaris, keamanan data yang lebih 

terjamin, serta memudahkan dalam proses pengolahan data dan pembuatan laporan 

tahunan yang dapat dilakukan dengan cepat dan akurat.  

Kata Kunci : Inventaris, Sistem Informasi, Prototype, Website, UML 
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ABSTRACT 

The inventory is a list containing the items owned by a company, institution, 

or factory. Currently, the process of inventorying goods at the Sei-Selayur 

Subdistrict office is still carried out manually by the Government and Community 

Development Division staff. Recording transactions for purchases, storage, 

borrowing, and returning of goods is done by noting them in a ledger. The annual 

report creation process is also manual, resulting in a time-consuming recording 

process and reduced effectiveness in tracking borrowed and returned items. This 

information system is developed using the PHP programming language and the 

MySql database, employing the prototype method and Unified Modeling Language 

(UML) for system development. The implementation of the inventory information 

system at the Sei-Selayur Subdistrict office offers several benefits, including ease 

of inventory data storage, enhanced data security, and streamlined data processing 

and rapid, accurate report generation. 

Keywords: Inventory, Information System, Prototype, Website, UML. 
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