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ABSTRAK 

 

PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL KAMPANYE PENGENALAN 

PAHLAWAN NASIONAL SUMATERA SELATAN TERHADAP 

MASYARAKAT KOTA PALEMBANG 

 

Oleh : Adel Ari Darmawan 

Sumatera Selatan merupakan salah satu Provinsi di indonesia yang memiliki 

beragam cerita dibalik kemerdekaannya salah satunya adalah dengan adanya jasa 

para pejuang kemerdekaan sumatera selatan. Ada beberapa pejuang kemerdekaan 

dari sumatera selatan seperti sultan mahmud badaruddin II, a.k Gani , A.M Thalib, 

Kapten A. Rivai , Kol. H Barlian, Harun Sohar, Hasan kasim, bambang 

utoyo,abdul rozak dan Dr. M Isa. dari sekian banyak tokoh Pejuang 

Kemerdekaansumatera selatan tersebut Sangat jarang sekali ada Penggalan kisah 

yang mengenalkan para pejuang tersebut. Hal teresebut diakrenakan sangat 

terbatasnya media yang membantu untuk mengenalakan Pejuang kemerdekaan 

Sumatera Selatan seperti buku anak yang menceritakan tentang informasi pejuang 

dan penggalan kisah pejuang sumatera selatan.Hal tersebut mengakibatkan 

kurangnya pengenalan masyarakat terhadap para pejuang sumatera selatan dan 

juga di pengaruhi oleh faktor kemajuan teknologi yang membuat masyarakat tidak 

lagi terikat oleh media media yang bersifat offline seperti buku dan sebagainya 

dan kurangnya minat dari masyarakat untuk mengenal para pejuang kemerdekaan 

sumatera selatan ini dikarenakan kurangnya media yang menarik untuk di lihat 

oleh masyarakat. Maka dari itu perlunya perancangan komunikasi visual 

pengenalan pejuang kemerdekaan sumatera selatan terhadap masyarakat kota 

palembang sehingga dapat menajadi media untuk memperkenalkan ragam kisah 

dan sosok di balik kemerdekaan di sumatera selatan terutama di kota palembang. 

Agar identitas dari sosok para pejuang kemerdekaan sumatera selatan tidak hilang 

dan terlupakan serta membangkitkan rasa bangga dan nasionalisme terhadap 

masyarakat sumatera selatan. 

 

 

Kata Kunci : Pengenalan, Pejuang Sumatera Selatan
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ABSTRACT 

 

VISUAL COMMUNICATION DESIGN OF SOUTH SUMATRA NATIONAL 

HEROES INTRODUCE CAMPAIGN TO THE COMMUNITY OF 

PALEMBANG CITY 

 

 

By: Adel Ari Darmawan 

 

 

South Sumatra is one of the provinces in Indonesia which has various stories 

behind its independence, one of which is the services of the South Sumatran 

freedom fighters. There were several freedom fighters from South Sumatra, such 

as Sultan Mahmud Badaruddin II, A.K Gani, A.M Thalib, Captain A. Rivai, Col. 

H Barlian, Harun Sohar, Hasan Kasim, Bambang Utoyo, Abdul Rozak and Dr. 

Mass. of the many figures of the South Sumatran Independence Fighters, there are 

very rarely fragments of stories that introduce these fighters. This is due to the 

very limited media that help introduce the South Sumatra independence fighters 

such as children's books that tell information about fighters and fragments of the 

stories of South Sumatran fighters. the community is no longer bound by offline 

media such as books and so on and the lack of interest from the public to get to 

know these South Sumatran independence fighters is due to the lack of interesting 

media for the public to see. Therefore, it is necessary to design visual 

communication to introduce South Sumatran independence fighters to the people 

of Palembang city so that it can become a medium for introducing the various 

stories and figures behind independence in South Sumatra, especially in the city 

of Palembang. So that the identity of the figures of the South Sumatran freedom 

fighters is not lost and forgotten and awakens a sense of pride and nationalism for 

the people of South Sumatra. 

 

 

Keywords: Introduction, South Sumatra Warriors
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