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ABSTRACT 

This study focuses on packaging design and visual communication 

elements to promote Ikan Patin Iris, a traditional culinary dish from 

Palembang. The research methodology includes an examination of the 

local culinary market, the identification of distinctive elements that set 

Ikan Patin Iris from Palembang apart from similar dishes in other 

regions, and interviews with culinary business owners and producers. 

The research results in the creation of packaging identity that reflects 

the essence of Palembang's Ikan Patin Iris, including label design, 

logos, and the selection of appropriate packaging types. Through 

market analysis, interviews, and research, packaging has been 

designed that captures the traditional flavors and local culture. The 

design incorporates a strong logo, illustrations of Ikan Patin Iris, and 

a vibrant color palette to attract consumer attention. It is expected that 

this design will enhance the competitiveness and consumer interest in 

Ikan Patin Iris. 
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ABSTRAK 

Studi ini fokus pada perancangan kemasan dan elemen komunikasi 

visual untuk mempromosikan Ikan Patin Iris, kuliner khas Palembang. 

Metode penelitian ini mencakup studi pemasaran kuliner lokal, 

identifikasi elemen khas yang membedakan ikan patin iris Palembang 

dari hidangan serupa di daerah lain, serta wawancara dengan produsen 

dan pemilik bisnis kuliner. Hasil penelitian ini adalah perancangan 

identitas kemasan yang mencerminkan esensi ikan patin iris 

Palembang, termasuk desain label, logo, dan penentuan jenis kemasan 

yang sesuai. Melalui analisis pasar, wawancara, dan penelitian, telah 

dirancang kemasan yang mencerminkan cita rasa tradisional dan 

budaya lokal. Desain mencakup logo kuat, ilustrasi ikan patin iris, dan 

palet warna cerah untuk menarik perhatian konsumen. Diharapkan 

desain ini meningkatkan daya saing dan minat konsumen terhadap Ikan 

Patin Iris. 
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