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PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL KAMPANYE MANFAAT 

BROTOWALI BAGI KESEHATAN MASYARAKAT DI KOTA 

PALEMBANG 

Oleh : Kgs Ahmad Riski Ridwan 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilatar belakangi menurut data dari Dinas Kesehatan kota 

Palembang orang yang terkena penyakit diabetes pada tahun 2021 sebanyak 

27,475 laki-laki dan 34.000 perempuan. adanya kenaikan pada tahun 2022 

sebanyak 48.739 laki-laki dan 63.338. data ini menunjukkan adanya kenaikan 

penyakit diabes sehingga dapat dirumuskan dalam perancangan ini adalah 

bagaimana upaya dalam menurunkan angka penyakit diabetes dengan cara 

mengkonsumsi Brotowali terutama untuk remaja di kota Palembang. 

Mengkonsumsi dan mengolah tanaman Brotowali dirancang melalui buku 

interaktif dengan ilustrasi dan interaktif yang menarik dan mengajarkan 

membaca sambil bermain.  

 Penelitian ini menggunakan metode perancangan AISAS untuk 

pengumpulan data dan analisis data melalui metode 5W+2H sehingga 

menghasilkan suatu ide yang dapat diterapkan pada tahap tes untuk remaja di 

Palembang dan dengan teknik kuesioner dan wawancara. Responden dalam 

penelitian ini sebanyak 101 orang. Karya yang dibuat dikategorikan menjadi tiga 

media, yaitu media utama buku interaktif, media isu diantaranya, poster, brosur, 

xbanner, motion graphic dan media pendukung diantaranya, t-shirt, tumbler, stiker, 

gantungan kunci, kotak pensil, jam dinding, totebag, maskot, standing pouch, 

packaging. Penerapan media tersebut menggunakan ilustrasi Brotowali yang 

memiliki ciri khas batang yang berduri dan daunnya yang berbentuk love, sehingga 

anak-anak remaja di kota Palembang lebih tertarik dalam mengkonsumsi dan 

mengolah Brotowali. 

 Kata Kunci: Buku Interaktif, Tanaman Brotowali, Kesehatan. 
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DESIGN OF VISUAL COMMUNICATION CAMPAIGN FOR THE 

BENEFITS OF BROTOWALI FOR PUBLIC HEALTHY IN THE CITY OF 

PALEMBANG  

By: Kgs Ahmad Riski Ridwan 

 

ABSTRACT 

 

 This research is based on data from the Palembang City Health Office, 

27,475 men and 34,000 women affected by diabetes in 2021. There was an increase 

in 2022 of 48,739 males and 63,338. This data shows an increase in diabetes so 

that it can be formulated in this design is how efforts to reduce the number of 

diabetes by consuming Brotowali, especially for adolescents in the city of 

Palembang. Consuming and processing Brotowali plants is designed through 

interactive books with interesting illustrations and interactives and teaches reading 

while playing.  

 This study uses the AISAS design method for data collection and data 

analysis through the 5W + 2H method so as to produce an idea that can be applied 

at the test stage for adolescents in Palembang and with questionnaire and interview 

techniques. Respondents in this study were 101 people. The works created are 

categorized into three media, namely the main media interactive books, media 

issues including, posters, brochures, xbanners, motion graphics and supporting 

media including, t-shirts, tumblers, stickers, key chains, pencil boxes, wall clocks, 

totebags, mascots, standing pouches, packaging. The application of the media uses 

Brotowali illustrations which have characteristic thorny stems and love-shaped 

leaves, so that teenagers in the city of Palembang are more interested in consuming 

and processing Brotowali.. 

 Keywords: Interactive Book, Brotowali Plant, Healthy. 
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