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PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL 

BUKU ENSIKLOPEDIA TENTANG KIDAL 

SEBAGAI MEDIA EDUKASI UNTUK ANAK-ANAK 

Oleh: Stiawan M 

ABSTRAK 

Kidal merupakan kondisi di mana seseorang menggunakan tangan kirinya dengan 

intensitas yang lebih tinggi dibandingkan dengan tangan kanannya, sehingga tangan 

kirinya lebih terampil dalam mengerjakan kegiatan sehari-hari, bahkan sampai 

sesuatu yang detail. Faktor yang menyebabkan seseorang bisa menjadi kidal yaitu 

faktor genetik dan kebiasaan. Bagi sebagian masyarakat orang kidal masih menjadi 

objek yang sering dianggap salah atau tidak baik, sehingga orang kidal sering 

mendapat hal-hal tidak menguntungkan atau perlakuan yang kurang adil. Hal itu 

diakibatkan minimnya referensi atau media yang memberi informasi, wawasan, dan 

pengetahuan mengenai kidal. Tujuan yang dilakukan pada perancangan Tugas 

Akhir ini yaitu dengan merancang buku Ensiklopedia Kidal yang diharapkan bisa 

menambah referensi atau media yang memberi informasi, wawasan, dan 

pengetahuan mengenai kidal, terutama untuk anak-anak yang kidal dan orang tua 

yang mempunyai anak yang kidal supaya mengetahui tentang potensi dan kelebihan 

yang orang kidal miliki. Metode yang digunakan pada perancangan ini yaitu Design 

Thinking yang terdiri dari 5 tahapan yakni Empathize (memahami masalah), Define 

(menganalisis data), Ideate (menghasilkan ide atau konsep), Prototype 

(memvisualisasikan ide), Test (penerapan hasil ke masyaraakat). Selain buku 

Ensiklopedia Kidal yang menjadi media utama, perancangan Tugas Akhir ini juga 

membuat media pendukung lainnya berupa poster, xbanner, bookmark, keychain, 

kotak pensil, stiker, tshirt, totebag, tumbler. 
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VISUAL COMMUNICATION DESIGN 

ENCYCLOPEDIA BOOKS ON LEFT-HANDEDNESS 

AS AN EDUCATIONAL MEDIUM FOR CHILDREN 

By: Stiawan M 

ABSTRACT 

Left-handedness is a condition in which a person uses his left hand with a higher 

intensity than his right hand, so that his left hand is more skilled in doing daily 

activities, even to something detailed. Factors that cause a person to become left-

handed are genetic factors and habits. For some people, left-handed people are still 

objects that are often considered wrong or unkind, so left-handed people often get 

unfavorable things or unfair treatment. This is due to the lack of references or 

media that provide information, insight, and knowledge about left-handedness. The 

purpose of designing this Final Project is to design a Left-handed Encyclopedia 

book which is expected to add references or media that provide information, 

insight, and knowledge about left-handedness, especially for left-handed children 

and parents who have left-handed children to know about the potential and 

advantages that left-handed people have. The method used in this design is Design 

Thinking which consists of 5 stages, namely Empathize (understanding the 

problem), Define (analyzing data), Ideate (generating ideas or concepts), Prototype 

(visualizing ideas), Test (application of results to the community). In addition to the 

Left-Handed Encyclopedia book which is the main media, the design of this Final 

Project also makes other supporting media in the form of posters, xbanners, 

bookmarks, keychains, pencil boxes, stickers, tshirts, totebags, tumblers. 
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