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ABSTRAK 

Pemerintah Desa Kuang Dalam Timur, memiliki peran yang sangat 

penting dalam mengatur dan mengurus kepentingan masyarakat baik dalam 

pemerintahan desa maupun dalam bentuk pemilihan kepala desa. Oleh karena itu 

untuk mewujudkan pemerintahan desa yang bersih dan transparan dalam 

pemilihan kepala desa, pada penelitian ini saya akan membuat program E-Voting 

dalam pemilihan kepala desa. Namun seiring berjalannya waktu dan berdasarkan 

fakta di lapangan, apa yang dilakukan selama ini masih banyak kekurangan dan 

permasalahan dalam validasi data serta minimnya pengetahuan dan tingginya 

emosi masyarakat dalam memenangkan salah satu calon kepala desa. Sehingga 

memicu konflik antar warga, disisi lain sistem pemilihan kepala desa secara 

konvensional juga dapat diindikasikan melakukan kecurangan. Dalam upaya 

menghindari terjadinya kecurangan dalam pemilihan kepala desa Kuang Dalam 

Timur, maka diperlukan ide atau gagasan berupa pemanfaatan teknologi berbasis 

website E-voting dan dapat dijalankan dengan menggunakan perangkat komputer 

atau laptop yang memiliki E-Voting. dipasang aplikasi agar dapat dilakukan 

secara transparan, efektif, efisien dan profesional yang diharapkan dalam 

pemilihan Kepala Desa, dalam mendukung E-Government pada penelitian ini 

akan dilaksanakan di Desa Kuang Dalam Timur kecamatan Rambang Kuang 

Kabupaten Ogan ilir. 
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ABSTRACT 

 

 The Kuang Dalam Timur Village Government has a very important role 

in regulating and managing community interests both in village administration and 

in the form of village head elections. Therefore, to realize clean and transparent 

village governance in village head elections, in this study I will create an E-Voting 

program in village head elections. However, over time and based on the facts on the 

ground, what has been done so far still has many deficiencies and problems in data 

validation as well as the lack of knowledge and high public emotion in winning one 

of the village head candidates. Thus triggering conflicts between residents, on the 

other hand the conventional village head election system can also be indicated for 

fraud. In an effort to avoid cheating in the election of the Kuang Dalam Timur 

village head, an idea or idea is needed in the form of using E-voting website-based 

technology and can be run using a computer or laptop that has E-Voting. the 

application is installed so that it can be carried out in a transparent, effective, 

efficient and professional manner which is expected in the Village Head election, 

in support of E-Government in this study it will be carried out in Kuang Dalam 

Timur Village, Rambang Kuang sub-district, Ogan ilir Regency. 
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