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MOTTO 

 

“Apa yang melewatkanmu tidak akan pernah menjadi takdirmu, dan apa yang 

ditakdirkan untukmu tidak akan pernah melewatkanmu” 

 
 

“You wont find the same person twice, not even in the same person” 

“We went too far in our thinking and forgot that destinies are written” 
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RANCANGAN BANGUN GPS TRACKER INTERNET OF THINGS 

DALAM DELIVERY PAKER MENGGUNAKAN METODE 

ACTION RESEARCH 

Abstrak 

Saat ini persaingan layanan jasa pengiriman paket semakin ketat yaitu 

dengan banyak bermunculannya perusahaan-perusahaan pengiriman paket yang 

sejenis .Dalam menjaga efektifitas dan efisiensi perusahaan perlu dilakukan 

monitoring sebagai langkah untuk evaluasi dikemudian hari. Back Office yang 

bertugas belum mampu memonitoring secara real time terhadap kegiatan kurir 

di lapangan, serta kesulitan untuk mengetahui apabila terjadi kecurangan yang 

dilakukan oknum kurir yang bersantai ketika paket yang masih di Gudang masih 

banyak. Dalam pembuatan sistem ini menggunakan metode pengembangan 

sistem berdasarkan paradigma Prototype yang terdiri dari Communication, 

Quick Plan, Modeling Quick Design, Construction Of Prototype dan 

Deployment Delivery & Feedback sedangkan untuk metode perancangan sistem 

menggunakan UML dan Flowchart. Perangkat yang digunakan adalah 

microcontroller Arduino Nano, Module GPS U-BLOX 6M, Module SIM 800L, 

serta menggunakan aplikasi berbasis web untuk media monitoring tersebut. 

Hasil dari penelitian ini diimplementasikan menjadi sebuah monitoring 

kendaraan dengan metode precise point positioning menggunakan 

mikrokontroler arduino yang dapat mengendalikan kendaraan dari jarak jauh dan 

dapat mengetahui posisi kendaraan tersebut. sehingga diharapkan dapat 

mengurangi kecurangan kurir dalam mengantarkan paket. 

 

Kata kunci: Pengiriman Paket, Posisi kendaraan, Monitoring, Arduino Nano 
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RANCANGAN BANGUN GPS TRACKER INTERNET OF THINGS 

DALAM DELIVERY PAKER MENGGUNAKAN METODE ACTION 

RESEARCH 

 

ABSTRACT 

 

Currently, the competition for package delivery services is getting tighter, 

with the emergence of similar package delivery companies. In maintaining the 

effectiveness and efficiency of the company, monitoring needs to be carried out as 

a step for evaluation in the future. The Back Office on duty has not been able to do 

monitor in real time on courier activities in the field, and it is difficult to find out if 

there is a fraud committed by unscrupulous couriers who relax when there are still 

a lot of packages in the warehouse. In making this system using a system 

development method based on the Prototype paradigm which consists of 

Communication, Quick Plan, Modeling Quick Design, Construction Of Prototype 

and Deployment Delivery & Feedback while for system design methods using UML 

and Flowcharts. The devices used are the Arduino Nano microcontroller, U- BLOX 

6M GPS Module, SIM 800L Module, and use a web-based application for the do 

monitor media. The results of this study are implemented into a vehicle do monitor 

with precise point positioning method using an Arduino microcontroller which can 

control the vehicle remotely and can find out the position of the vehicle. so that it is 

expected to reduce courier fraud in delivering packages. 

 

 
Keywords: Package Delivery, Vehicle Position, do Monitor, Arduino Nano 
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