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ABSTRAK
SISTEM INFORMASI PENGELOLAAN DATA HEWANI DAN
SEAFOOD BERBASIS WEB PADA PUSAT PERBELANJAAN
PASAR SAKA SELABUNG KABUPATEN OKU SELATAN

Sistem informasi pengolahan data hewani dan seafood pada pusat
perbelanjaan pasar saka selabung Kabupaten OKU Selatan adalah sistem yang
berguna untuk meningkatkan efisiensi dan efektifitas dalam pengolahan data
distribusi dan berorientasi pada ketersediaan produk meliputi hewani dan seafood.
Mempermudah pelanggan dalam memeriksa ketersediaan hewani dan seafood
pada pusat perbelanjaan. Pada penelitian ini aplikasi yang dibangun merupakan
aplikasi berbasis website menggunakan bahasa pemrograman PHP dan
menggunakan database MySQL. Metode perancangan sistem menggunakan
metode Waterfall.

Dalam penelitian ini penulis membuat sistem dengan mengunakan
Flowchart, Unified Modeling Language (UML) antara lain usecase diagram,
activity diagram, dan class diagram. Hasil yang dicapai adalah rancangan Sistem
informasi pengolahan data hewani dan seafood pada pusat perbelanjaan pasar
saka selabung Kabupaten OKU Selatan. Kesimpulan yang dapat diambil dari
penelitian ini adalah alikasi pengolahan data hewani dan seafood pada pusat
perbelanjaan pasar saka selabung Kabupaten OKU Selatan.

Kata Kunci : Sistem Informasi,Pengolahan, Data, Aplikasi, Website, Metode
Prototype dan Pusat Perbelanjaan.
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ABSTRACT

WEB-BASED ANIMAL AND SEAFOOD DATA MANAGEMENT
INFORMATION SYSTEM AT SAKA SELABUNG MARKET SHOPPING
CENTER, SOUTH OKU DISTRICT

The information system for processing animal and seafood data at the world
center of the Saka Selabung market, South OKU Regency is a system that is useful
for increasing efficiency and effectiveness in data distribution processing and is
oriented towards the availability of products including animal and seafood.
Making it easier for customers to check the availability of animal and seafood in
the center of the world. In this research, the application built is a website-based
application using the PHP programming language and using a MySQL database.
The system design method uses the Waterfall method.

In this research the author created a system using Flowcharts, Unified Modeling
Language (UML), including usecase diagrams, activity diagrams and class
diagrams. The results achieved are a plan for an information system for
processing animal and seafood data at the Saka Selabung market center, South
OKU Regency. The conclusion that can be drawn from this research is the
application of animal and seafood data processing in the world center of the Saka
Selabung market, South OKU Regency.

Keywords: Information Systems, Processing, Data, Applications, Websites,
Prototype Methods and Shopping Centers.
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