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ABSTRAK 

Kemajuan dalam teknologi informasi telah mengubah cara manusia mengelola data, 

termasuk dalam pengelolaan sampah dan industri kerajinan. Sebagai contoh, di 

Kelurahan Tuan Kentang, yang terletak di Palembang, terdapat industri kain 

tradisional dan bank sampah. Namun, saat ini, proses pengelolaan data di sana 

masih dilakukan secara manual, yang mengakibatkan beberapa masalah terkait 

efisiensi. Oleh karena itu, tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang sebuah 

sistem informasi bank sampah yang berbasis Android, yang akan membantu dalam 

proses penukaran sampah dan pengelolaan data. Dalam pengembangan sistem ini, 

metode Agile digunakan bersama dengan bahasa pemrograman Kotlin dan Room 

Database. Harapannya, penelitian ini akan mempermudah nasabah dan petugas 

bank sampah dalam proses penukaran sampah serta pengelolaan data, dengan 

demikian meningkatkan efisiensi layanan yang diberikan. Melalui metode Agile, 

aplikasi ini akan terus diperbarui dan disempurnakan sesuai dengan kebutuhan 

pengguna. Dengan demikian, diharapkan pengembangan aplikasi bank sampah 

berbasis Android dapat mengatasi masalah pengelolaan data yang ada di Kelurahan 

Tuan Kentang. 

 

Kata kunci : Bank Sampah, Sistem Informasi, Pengelolaan 
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ABSTRACT 

The advancement in information technology has transformed the way humans 

manage data, including waste management and craft industries. For example, in the 

Tuan Kentang Village, located in Palembang, there are traditional fabric industries 

and a waste bank. However, the data management processes there are still manual, 

leading to several efficiency-related issues. Therefore, the aim of this research is to 

design an Android-based waste bank information system that will assist in the waste 

exchange process and data management.In the development of this system, the 

Agile method is employed along with the Kotlin programming language and Room 

Database. The expectation is that this research will facilitate customers and waste 

bank officers in the waste exchange process and data management, thereby 

improving the efficiency of the services provided. Through the Agile method, this 

application will be continually updated and refined according to user needs. Thus, 

it is hoped that the development of the Android-based waste bank application can 

address the existing data management issues in the Tuan Kentang Village. 
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