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ABSTRAK 

 

PENDETEKSI ZAT FORMALIN PADA MAKANAN MIE 

BASAH MENGGUNAKAN METODE RANDOM FOREST 

 

Zat formalin seringkali digunakan secara tidak sah dalam industri makanan untuk 

meningkatkan daya tahan produk, namun dapat menimbulkan risiko kesehatan bagi 

konsumen. Penelitian ini mencakup pengumpulan sampel mie basah menggunakan 

sensor TCS3200 sebagai alat untuk mendeteksi adanya formalin dengan output nilai 

RGB dan penerapan algoritma random forest menggunakan bahasa pemrograman 

payton untuk mengidentifikasi kandungan formalin. Motode ini dipilih karena 

kemampuan dalam mengatasi kompleksitas data dan meningkatkan akurasi deteksi. 

Dari pengujian yang di lakukan menunjukkan bahwa sistem yang dikembangkan 

mampu memberikan hasil deteksi pada data training sebesar 96% dan data testing 

sebesar 80% dan memberikan kontribusi positif dalam upaya menjaga kualitas 

keamanan pangan. 

 

Kata kunci: TCS3200, Random Forest, Formalin. 
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ABSTRACT 

 

DETECTION OF FORMALIN SUBSTANCES IN WET 

NOODLE FOOD USING RANDOM FOREST METHOD 

 

Formaline substances are often used unlawfully in the food industry to increase the 

durability of products, but can pose health risks to consumers. The study included 

the collection of wet noodle samples using the TCS3200 sensor as a tool to detect 

the presence of formalin with RGB value output and the application of a random 

forest algorithm using the payton programming language to identify the formalin 

content. This motode was chosen for its ability to cope with data complexity and 

improve detection accuracy. The tests carried out showed that the developed system 

was able to provide detection results in data training by 96% and data testing by 

80% and made a positive contribution in the efforts to maintain the quality of food 

safety. 

 

Keywords: TCS3200, Random Forest, Formalin. 
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