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IMPLEMENTASI METODE RANDOM FOREST UNTUK 

REKOMENDASI PEMILIHAN PROGRAM STUDI SARJANA CALON 

MAHASISWA BARU 

 

 

ABSTRAK 

 

 

 

Proses pemilihan program studi bagi calon mahasiswa baru merupakan tahapan 

kritis dalam perjalanan pendidikan tinggi yang dapat memengaruhi kesuksesan 

akademik dan karir mereka. Calon mahasiswa seringkali dihadapkan pada 

tantangan memilih program studi yang sesuai dengan minat, bakat, dan tujuan karir 

mereka. Keputusan ini seringkali diambil tanpa informasi memadai, dipengaruhi 

oleh faktor-faktor non-objektif seperti tekanan sosial, preferensi orang tua, atau 

arahan dari teman. Penelitian ini memperkenalkan penggunaan metode Random 

Forest sebagai alat rekomendasi dalam membantu calon mahasiswa baru memilih 

program studi sarjana yang sesuai di Universitas Indo Global Mandiri (UIGM). 

Penelitian ini diharapkan dapat membantu calon mahasiswa baru dalam mengambil 

keputusan terkait pemilihan program studi. Berdasarkan hasil uji yang dilakukan 

menggunakan metode Random Forest memiliki tingkat akurasi sebesar 44%. 

 

 

Kata Kunci  : Implementasi, Mahasiswa baru, Random Forest 
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IMPLEMENTATION OF THE RANDOM FOREST METHOD FOR 

RECOMMENDING THE SELECTION OF UNDERGRADUATE 

PROGRAMS NEW PROSPECTIVE STUDENTS 

 

 

ABSTRACT 

 

 

 

The process of selecting a study program for prospective new students is a critical 

stage in their journey through higher education that can significantly impact their 

academic and career success. Prospective students often face challenges in 

choosing a program that aligns with their interests, talents, and career goals. This 

decision is frequently made without adequate information and is influenced by non- 

objective factors such as social pressure, parental preferences, or advice from 

friends. This research introduces the use of the Random Forest method as a 

recommendation tool to assist prospective students in choosing a suitable 

undergraduate program at the University Indo Global Mandiri (UIGM). The study 

aims to help prospective students make informed decisions regarding their choice 

of study program. Based on the results using the random forest method, it has an 

accuracy of 44%. 

 

 

Keywords   : Implementation, New students, Random Forest 
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