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ABSTRAK

Perancangan Komunikasi Visual Kampanye Pemahaman Love Language
pada Pasangan Suami Istri di Kota Palembang

Oleh : Ahmad Istiqlal Fajri

Love language, pada dasarnya adalah bahasa kasih berupa tindakan, perilaku,
maupun sikap yang membuat seseorang merasa dihargai dan disayangi. Love
language/Bahasa kasih memiliki lima bentuk yaitu words of affirmation, quality
time, receiving gifts, act of service, physical touch. Seiring berkembangnya
zaman, banyak rumah tangga mengabaikan komunikasi serta kepuasan mental
pasangan sehingga mengakibatkan perselisihan. Kampanye ini menggunakan
board game sebagai media utama sarana penyampaian informasi dan edukasi
dengan media yang menarik. Ide utama dalam pengembangan media ini adalah
cerita rakyat asal Jawa Tengah yaitu Joko Kendil. Cerita ini memiliki pesan
tentang cinta sejati, kesabaran, serta pengorbanan sepasang suami istri dalam
menghadapi suatu cobaan dalam kehidupan. Tujuan kampanye love language ini
untuk mengurangi risiko perselisihan dan mempertahankan keharmonisan rumah
tangga. Metode yang digunakan pada perancangan ini yaitu Design Thinking yang
terdiri dari 5 tahapan yakni Empathize (memahami masalah), Define
(menganalisis data), [Ideate (menghasilkan ide atau konsep), Prototype
(memvisualisasikan ide), Test (testimoni kepada target sasaran). Hasil testimoni
kepada target sasaran didapatkan feedback yang positif dimana target sasaran
tertarik melalui visual media kampanye dengan visual yang colourfull serta
terbantu dalam memahami bahasa kasih yang dimilikinya melalui pesan verbal

yang menarik dan menyenangkan.

Kata Kunci : Bahasa Kasih, Board Game, Pasangan Suami Istri.
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ABSTRACT

Visual Communication Design of Love Language
Comprehension Campaign for Married Couples in
Palembang City

By : Ahmad Istigqlal Fajri

Love language, basically, is the language of love in the form of actions, behavior
and attitudes that make someone feel appreciated and loved. Love language has
five forms, namely words of affirmation, quality time, receiving gifts, acts of
service, physical touch. As time goes by, many households ignore communication
and the mental satisfaction of partners, resulting in disputes. This campaign uses
board games as the main medium for conveying information and education with
interesting media. The main idea in developing this media is a folk tale from
Central Java, namely Joko Kendil. This story has a message about true love,
patience, and sacrifice of a husband and wife in facing trials in life. The aim of
this love language campaign is to reduce the risk of disputes and maintain
household harmony. The method used in this design is Design Thinking which
consists of 5 stages, namely Empathize (understanding the problem), Define
(analyzing data), Ideate (generating an idea or concept), Prototype (visualizing
the idea), Test (testimonial to the target audience). As a result of testimonials to
the target audience, positive feedback was obtained where the target audience
was attracted through the colorful visual campaign media and helped in

understanding their language through interesting and enjoyable verbal messages.

Keyword : Love Language, Board Game, Married Couple.
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