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ABSTRAK

PERANCANGAN SISTEM MONITORING SLOT PARKIR

OTOMATIS BERBASIS INTERNET OF THINGS (IOT)

Ketersediaan fasilitas parkir di kota Palembang mengalami kekurangan dan tidak
terjaga dengan baik. Masalah parkir menjadi perhatian penting mengingat jumlah
kendaraan  yang  tinggi  di  kota  ini.  Dalam era  modern  ini,  keberadaan  tempat
parkir menjadi kebutuhan yang penting, tetapi sering kali mobil-mobil parkir di
pinggir  jalan  dan  menyebabkan  kemacetan.  Untuk  mengatasi  masalah  ini,
diperlukan sistem pengelolaan parkir yang cerdas atau smart parking. Sistem ini
menggunakan  sensor  ultrasonik  untuk  mendeteksi  ketersediaan  slot  parkir  dan
terhubung melalui  Internet of Things (IoT). Dengan menggunakan konsep IoT,
seluruh perangkat terhubung dan memberikan informasi secara real-time. Sistem
ini bertujuan untuk memantau dan menyediakan informasi tentang ketersediaan
dan  penggunaan  lahan  parkir,  sehingga  pengguna  dapat  dengan  mudah
menemukan  tempat  parkir  yang  tersedia.  Penelitian  ini  bertujuan  untuk
meningkatkan efisiensi pengelolaan ruang parkir melalui implementasi teknologi
Internet of Things (IoT) pada sistem parkir. Masalah keterbatasan ruang parkir
yang semakin meningkat di perkotaan menuntut adopsi solusi yang inovatif dan
efisien.  Dengan  memanfaatkan  sensor-sensor  pintar,  sistem  ini  akan  secara
otomatis  mendeteksi  ketersediaan  tempat  parkir  dan  menyediakan  informasi
secara real-time kepada pengguna melalui aplikasi mobile atau Blynk.

Kata Kunci : Internet of Things,Monitoring mobil, Blynk, smart parking.
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INTERNET OF THINGS (IOT) BASED AUTOMATIC PARKING
SLOT MONITORING SYSTEM DESIGN

ABSTRACT

The availability of parking facilities in the city of Palembang is lacking and is not well
maintained. Parking problems are an important concern considering the high number of
vehicles in this city. In this modern era, parking is an important requirement, but cars
often park on the side of the road and cause traffic jams. To overcome this problem, an
intelligent  parking management  system or  smart  parking is  needed.  This  system uses
ultrasonic sensors to detect  the availability of  parking slots and is  connected via the
Internet of Things (IoT). By using the IoT concept, all devices are connected and provide
real-time information. This system aims to monitor and provide information about the
availability and use of parking spaces, so that users can easily find available parking
spaces.  This  research  aims  to  increase  the  efficiency  of  parking  space  management
through implementing Internet  of  Things (IoT) technology in the parking system. The
increasing problem of  limited parking space in urban areas demands the adoption of
innovative  and  efficient  solutions.  By  utilizing  smart  sensors,  this  system  will
automatically detect the availability of parking spaces and provide real-time information
to users via a mobile application or web platform.

Keywords: Internet of Things, Car monitoring, Blynk, smart parking.
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