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ANALISIS BARANG BUKTI DIGITAL PADA APLIKASI 

TELEGRAM MENGGUNAKAN METODE FORENSIK 

 

ABSTRAK 

 

Berdasarkan survey yang dilakukan databoks bahwa telegram terus mengalami 

peningkatan dari tahun 2006 - 2021 yaitu sebesar 500 Rb orang, hal ini dapat 

menyebabkan kasus kriminal kejahatan siber meningkat oleh karena itu dengan 

menggunakan forensik digital dapat membantu penyidik dalam masalah tesrsebut, 

penelitian ini bertujuan untuk menemukan dan memvalidasi jejak bukti digital di 

Telegram karena pengguna lebih lanjut, penelitian ini menggunakan berbagai 

skenario untuk menentukan data awal, antara lain mengirimkan percakapan berupa 

teks, gambar, audio, video kemudian menghapus percakapan dalam format yang 

sama dan membandingkan dengan hasil ekstraksi yang diperoleh . Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa bukti digital berhasil didapatkan salah satunya dalam bentuk 

format gambar dengan akurasi 100 %, sedangkan dalam format lain yaitu : format 

video sebesar 66,6 %, format gambar 70 % dan format teks 60 %, hal ini 

dikarenakan adanya penghapusan pesan pada aplikasi telegram yang 

mempengaruhi hal tersebut. 

 

Kata kunci : Smartphone, Digital Forensik, Telegram, barang bukti digital 
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ANALYSIS OF DIGITAL EVIDENCE ON THE TELEGRAM 

APPLICATION USING FORENSIC METHODS 

 

ABSTRACT 

 

Based on a survey in the databoks that the telegram continues to increase from the 

year 2006-2021, that is to say 500 thousand users it caused a criminal cyber crime 

case and therefore digital forensics to help solve the problem, this study aims to 

find and validate the trace of digital evidence in Telegram because the user further, 

the study uses a variety of scenarios to determine the initial data, The results of the 

research show that digital evidence was successfully obtained, one of which was in 

the form of image format with 100% accuracy, while in other formats, namely: 

video format at 66.6%, image format at 70% and text format at 60%, this was due 

to the deletion of messages in Telegram application that influences this. 
 

 

Keywords : Smartphone, Digital Forensics, Telegram, digital evidence 
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