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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

 
"Di setiap kesulitan, ada kemudahan. Di setiap masalah, ada solusi." 

 

 

 

 

 

 

 

 
Skripsi ini ku persembahkan untuk : 

❖ Kedua Orang Tuaku 

❖ Dosen Jurusan Sistem Informasi 

❖ Teman-teman Seperjuangan 

❖ Almamaterku 
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Abstrak 

 
Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya kemampuan membaca dan berhitung, 

rendahnya hasil belajar di SD YWKA Palembang. Tujuan dilakukannya penelitian ini yaitu 

untuk mengetahui tingkat membaca dan berhitung, faktor penyebab kesulitan membaca dan 

berhitung,dan solusi yang dapat diterapkan untuk mengatasi kesulitan membaca dan berhitung 

pada siswa SD YWKA. Pendekatan dalam penelitian ini yaitu kualitatif data diperoleh dari 

observasi, wawancara kepada guru. Hasil penelitian menunjukan bahwa siswa SD YWKA 

tergolong kurang dalam kemampuan membaca dan berhitung, faktor penyebab kesulitan 

membaca dan berhitung pada SD YWKA yaitu minat dan aktivitas dalam kegiatan membaca 

dan berhitung, dan perbedaan kemampuan yang dimiliki siswa, sarana dan prasarana yang 

dimiliki siswa dan lingkungan sekolah dan keluarga, solusi yang dapat diterapkan yaitu 

membiasakan siswa untuk membaca dan berhitung menggunakan aplikasi membaca dan 

berhitung, dan guru dapat menerapkan model, strategi, dan metode pembelajaraan yang tepat 

bagi siswa SD YWKA. 

Kata Kunci: kemampuan, membaca pemahaman. 
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Abstrack 
This research was motivated by low reading and numeracy skills, low learning outcomes at 

YWKA Palembang Elementary School. The aim of this research is to determine the level of 

reading and arithmetic, the factors that cause reading and arithmetic difficulties, and 

solutions that can be applied to overcome reading and arithmetic difficulties in YWKA 

Elementary School students. The approach in this research is qualitative data obtained from 

observations, interviews with teachers. The results of the research show that YWKA 

Elementary School students are classified as lacking in reading and arithmetic skills, the 

factors causing reading and arithmetic difficulties at YWKA Elementary School are interest 

and activity in reading and arithmetic activities, and differences in students' abilities, facilities 

and infrastructure owned by students and the school environment. and families, the solution 

that can be applied is to familiarize students with reading and arithmetic using reading and 

arithmetic applications, and teachers can apply appropriate models, strategies and learning 

methods for YWKA Elementary School students. 

Keywords: ability, reading comprehension 
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