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ABSTRAK 

PERANCANGAN KOMUNIKASI VISUAL KAMPANYE SOSIAL 

MENGENAL PENYAKIT THALASSEMIA PADA USIA  

19-25 TAHUN DI KOTA PALEMBANG  

 

Oleh : Desi Fitria 

 

Thalassemia adalah penyakit kelainan darah yang disebabkan karena 

ketidakmampuan sumsum tulang memproduksi protein yang diperlukan oleh 

tubuh untuk memproduksi hemoglobin (Hb) sebagaimana seharusnya yang 

berdampak pada sel darah merah yang mudah pecah. Akibatnya penderita 

Thalassemia harus melakukan transfusi darah setiap bulannya. Perancangan 

kampanye sosial mengenal penyakit Thalassemia ini dilakukan sebagai upaya 

menarik minat masyarakat Kota Palembang untuk lebih mengenal dan peduli 

terhadap penyakit Thalassemia. Karya yang ada pada perancangan ini dibagi 

menjadi tiga media, yaitu main media berupa video motion graphic, pre media 

berupa media poster, brosur, x-banner, dan feed Instagram, dan follow up media 

berupa buku, t-shirt, totebag, tumbler, notebook, pouch, boneka, pin, sticker pack, 

keychain. Media-media tersebut dibuat untuk menarik minat masyarakat untuk 

lebih mengenal dan peduli terhadap Thalassemia. 

Pada perancangan ini penulis menggunakan metode Design Thinking yang 

didalamnya memiliki beberapa tahapan yaitu, emphatize, define, ideate, prototype, 

dan test. Adapun analisis data yang digunakan dalam perancangan ini adalah 

metode analisis 5W+1H (what, why, who, where, why, how) dan metode AISAS 

(Attention, Interest, Search, Action dan Share) dalam menentukan media yang 

digunakan. Dalam perancangan ini penulis juga melakukan kegiatan pameran 

menguji media yang telah penulis buat. Feedback masyarakat pada kampanye 

yang penulis lakukan sangat positif karena kampanye dengan topik Thalassemia 

masih sangat jarang ditemukan, untuk audiens yang belum pernah mengetahui 

tentang Thalassemia, mereka sangat senang dengan informasi yang didapatkan 

dari kampanye ini, karena dengan begitu mereka dapat lebih waspada terhadap 

penyakit Thalassemia ini.  

 

 

Kata Kunci : Thalassemia, Kampanye Sosial, Motion Graphic, Palembang   
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ABSTRACT  

VISUAL COMMUNICATION DESIGN FOR SOCIAL CAMPAIGN  

TO KNOW ABOUT THALASSEMIA FOR 19-25 YEARS OLD  

IN PALEMBANG CITY  

By : Desi Fitria  

 
Thalassemia is a blood disorder caused by the inability of the bone 

marrow to produce the protein needed by the body to produce hemoglobin (Hb) 

as it should which results in red blood cells that are easily broken. As a result, 

Thalassemia sufferers must undergo blood transfusions every month. The design 

of a social campaign to recognize Thalassemia disease was carried out as an 

effort to attract the interest of the Palembang City community to get to know and 

care more about Thalassemia disease. The work in this design is divided into 

three media, namely main media in the form of motion graphic videos, pre-media 

in the form of posters, brochures, x-banners, and Instagram feeds, and follow-up 

media in the form of books, t-shirts, tote bags, tumblers, notebooks, pouches, 

dolls, pins, sticker packs, keychains. These media are made to attract the interest 

of the community to get to know and care more about Thalassemia. 

In this design, the author uses the Design Thinking method which has 

several stages, namely, empathize, define, ideate, prototype, and test. The data 

analysis used in this design is the 5W + 1H analysis method (what, why, who, 

where, why, how) and the AISAS method (Attention, Interest, Search, Action and 

Share) in determining the media used. In this design, the author also conducted 

an exhibition activity to test the media that the author had created. Public 

feedback on the campaign that the author did was very positive because 

campaigns with the topic of Thalassemia are still very rare, for audiences who 

have never known about Thalassemia, they are very happy with the information 

obtained from this campaign, because that way they can be more aware of this 

Thalassemia disease. 

 

Keywords : Thalassemia, Social Campaign, Motion Graphic, Palembang  
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