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ABSTRAK 

 

Sistem Informasi Pengolahan Data Pasien pada Puskesmas karang 

agung ilir adalah sistem informasi berbasis web yang membantu untuk para 

pengguna khususnya kepada para admin, dokter maupun apoteker. 

Permasalahan yang kerap terjadi pada Puskesmas Karang Agung Ilir adalah 

admin sulit menyusun laporan data-data pasien karna pendataan masih 

dilakukan secara manual. Penelitian ini bertujuan merancang dan mendesain 

model penginputan data supaya efektif dan akurat pada puskesmas karang 

agung ilir, merancang system supaya dalam penginputan data dapat 

memanimize kesalahan input yang mungkin terjadi dalam menganalisa 

masalah tersebut. 

Dalam Sistem Informasi yang di bangun dengan menggunakan proses 

metode perancangan Prototype yang berorientasi objek dan alat pendukungnya 

mengguankan Unified Modelling Language (UML). Sistem ini dapat diakses 

dari mana saja kapan saja untuk memberikan kemudahan bagi pengguna 

khususnya admin, dokter maupun apoteker. Oleh karena itu, dibangunnya 

sistem informasi pengolahan data pasien dapat mengatasi masalah ini dan dapat 

mengurangi kesalahan dalam pendataan. 

 
Kata Kunci ; Puskesmas Karang Agung Ilir, sistem informasi, Prototype, 

Unified Modelling Language (UML). 
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ABSTRAK 

 
The Patient Data Procesing Information System at the Karang Agung 

Ilir Community Health Center is a web based information system that is helpful 

users, especially admins, doctors and pharmacists. The problem that often 

occurs at the Karang Agung Ilir Community Health Center is that the admin 

finds it difficult compile patient data repots because data collection is still done 

manually. This research aims design and design a data input model so that is 

effective and accurate at the Karang Agung Ilir Community Health Center, 

designing a system so that when inputting data it can minimize input errors that 

may occur in analyzing the problem. 

In the Information System that was built using the object-oriented 

Prototype design process and its supporting tools use the Unified Modeling 

Language (UML). This system that is helpful users, especially admins, doctors 

and pharmacists. Therefore, buiding a patient data processing information 

system can overcome this problem and reduce errors in data collection. 

 

Keywords ; Puskesmas Karang Agung Ilir, information system, Prototype, 

Unified Modeling Language (UML)
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