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ABSTRAK 

 

Penelitian ini dilakukan untuk mengetahui Pengaruh Tingkat Pencahayaan Pada 

Identifikasi Jenis Beras Dengan Metode Pengenalan Jaringan Syaraf Tiruan 

Propagasi Balik (JST-PB) dengan fitur Gray Level Co-occurrence Matrix (GLCM). 

Dengan memanfaatkan dataset citra dari 3 jenis beras yaitu beras belitang, beras 

jalur dan beras basmati hasil menunjukan bahwa melakukan pengujian pemotretan 

dengan 3 tingkatan pencahayaan yaitu, 1 Lampu, 2 Lampu, dan 3 Lampu memiliki 

dampak terhadap akurasi identifikasi. Tingkat pencahayaan yang digunakan 

berpengaruh pada hasil potret identifikasi beras. Tingkat pencahayaan yang redah 

dapat menyebabkan noice sedangkan Tingkat pencahayaan yang tinggi 

mempengaruhi bagaimana warna yang terekam oleh kamera. Hasil potret 

pencahayaan yang tepat dapat meningkatkan kejernihan warna objek dan focus 

visual. Pengujian dilakukan dengan resolusi kamera 12 MP dengan jarak potret 7 

cm dengan menggunakan 450 dataset sebagai data latih dan 90 dataset sebagai data 

uji. Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan maka dapat disimpulkan 

pencahayaan 1 lampu merupakan pencahayaan yang paling tinggi tingkat akurasi 

sebesar 46.6% dengan citra uji yang dikenali sebanyak 14 dari 30 total citra uji. 

Kata Kunci : Beras, Metode Pengenalan Jaringan Syaraf Tiruan Propagasi Balik 

JST-PB, Gray Level Co-occuration Matrix GLCM, Tingkat akurasi pencahayaan. 
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ABSTRACT 

 

This research was conducted to determine the effect of lighting levels on identifying 

types of rice using the Back Propagation Artificial Neural Network (BPNN) 

recognition method with the Gray Level Co-occurrence Matrix (GLCM) feature. By 

utilizing image datasets from three types of rice, namely Belitang rice, Lane rice, 

and Basmati rice, the results show that conducting photo tests with three lighting 

levels—1 light, 2 lights, and 3 lights—impacts identification accuracy. The level of 

lighting used affects the results of the rice identification portrait. Low lighting levels 

can cause noise, while high lighting levels affect the colors recorded by the camera. 

Proper lighting enhances object color clarity and visual focus. Testing was 

conducted with a 12 MP camera resolution at a portrait distance of 7 cm using 450 

datasets as training data and 90 datasets as test data. Based on the results of the 

research, it can be concluded that lighting with 1 lamp achieves the highest 

accuracy level of 46.6%, with 14 out of 30 total test images being recognized. 
 

Keywords  : Rice, Back Propagation Artificial Neural Network (BPNN) Recognition 

Method, Gray Level Co-occurrence Matrix (GLCM), Lighting Accuracy Level 
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