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ABSTRAK 

 

Penerimaan mahasiswa baru adalah kegiatan rutin yang krusial bagi 

lembaga pendidikan di Indonesia, termasuk Universitas Indo Global Mandiri 

(UIGM). Dengan adanya fluktuasi dalam jumlah pendaftaran mahasiswa baru 

setiap tahunnya, penting bagi UIGM untuk memiliki sistem yang dapat 

memprediksi jumlah calon mahasiswa baru secara akurat untuk perencanaan yang 

lebih baik. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan sistem informasi 

prediksi jumlah calon mahasiswa baru dengan menggunakan metode Monte Carlo, 

yang melibatkan analisis data historis dari tahun 2017 hingga 2022. Metode Monte 

Carlo dipilih karena kemampuannya untuk menangani ketidakpastian dan 

variabilitas dalam data dengan mensimulasikan berbagai kemungkinan hasil. 

Penelitian ini mencakup enam tahapan utama: pengumpulan data historis, 

penentuan distribusi probabilitas, penentuan distribusi probabilitas kumulatif, 

penentuan interval angka acak, pembangkitan angka acak, dan analisis hasil akhir. 

Hasil dari sistem prediksi ini menunjukkan bahwa jumlah calon mahasiswa baru 

untuk tahun 2023 diprediksi sebanyak 258 orang dengan tingkat akurasi sebesar 

93,79%. Penelitian ini memberikan manfaat signifikan bagi UIGM dalam 

merencanakan kapasitas dan sumber daya secara lebih efisien, serta mengevaluasi 

strategi rekrutmen yang telah diterapkan. Untuk pengembangan lebih lanjut, 

disarankan untuk melengkapi sistem prediksi dengan metode analisis tambahan 

seperti regresi linier dan mengembangkan aplikasi berbasis web atau mobile agar 

dapat diakses dengan mudah oleh pihak fakultas dan pemangku kepentingan 

lainnya. 

 
Kata Kunci: Prediksi, Penerimaan Mahasiswa Baru, Metode Monte Carlo, Sistem 

Informasi, Universitas Indo Global Mandiri 
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ABSTRAC 

 
Student admissions are a crucial routine activity for educational institutions 

in Indonesia, including Universitas Indo Global Mandiri (UIGM). Given the 

fluctuations in the number of new student registrations each year, it is essential for 

UIGM to have a system capable of accurately predicting the number of prospective 

students for better planning. This study aims to develop an information system for 

predicting the number of new students using the Monte Carlo method, which 

involves analyzing historical data from 2017 to 2022. The Monte Carlo method was 

chosen due to its ability to handle uncertainty and variability in data by simulating 

various possible outcomes. This research includes six main stages: historical data 

collection, determining probability distributions, determining cumulative 

probability distributions, determining random number intervals, generating 

random numbers, and analyzing the final results. The prediction system indicates 

that the number of new students for 2023 is estimated to be 258, with an accuracy 

level of 93,79%. This study provides significant benefits for UIGM in planning 

capacity and resources more efficiently and evaluating the effectiveness of 

recruitment strategies. For further development, it is recommended to complement 

the prediction system with additional analytical methods such as linear regression 

and to develop a web or mobile-based application to facilitate easy access for 

faculty and other stakeholders. 

Keywords: Prediction, Student Admissions, Monte Carlo Method, Information 

System, Universitas Indo Global Mandiri 
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