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ABSTRAK

ALAT PEMANTAU DAN PERANGKAP PREDATOR
MUSANG PADA KANDANG AYAM TERBUKA DENGAN
METODE YOLOvS

Ayam kampung adalah spesies peternakan unggas lokal yang berpotensi sebagai
penghasil telur dan daging yang banyak dibudidayakan di masyarakat. Salah satu
faktor tingkat keberhasilan dalam pemeliharaan bergantung pada kandang yang
digunakan, oleh karena itu kondisi kandang harus diperhatikan dengan baik
terutama struktur kandang yang merupakan salah satu faktor kunci keberhasilan
usaha peternakan, dan peternak perlu memahami lokasi dan proses pembuatan
kandang agar ternak dapat menghabiskan waktunya dengan nyaman. Sistem
keamanan peternakan terus berkembang dari masa kemasa bahkan sampai masa
kini. Metode Convolution neural network (CNN) merupakan ilmu biometrik yang
mencocokan hewan dengan data hewan yang disimpan di database untuk
memverifikasi hewan predator dengan citra digital. Penggunaan algoritma
YOLOV8 berdasarkan keberhasilan dari arsitektur sebelumnya, membuat model
yang terbaik untuk melakukan deteksi, klasifikasi, dan segmentasi objek secara
real-time lebih cepat, lebih akurat, dan lebih sederhana dalam melakukan
pendeteksian untuk perancangan dan pembangunan sebuah alat pemantau dan
perangkap predator musang pada kandang ayam terbuka sebagai pengembangan
dari alat perangkap sebelumnya. Alat ini menggunakan Arduino sebagai kontrol
utama, kamera webcam sebagai pendeteksi predator dan motor servo sebagai alat
penggerak pintu perangkap. keunggulan alat ini yaitu dapat mendeteksi predator
musang dan membuuat perangkap otomatis.

Kata Kunci : Arduino Uno, Webcam, Servo, Musang.
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ABSTRACT

MONITORING TOOLS AND TRAPING FERRET PREDATORS
IN OPEN CHICKEN COPS USING THE YOLOv8 METHOD

Free-range chicken is a local poultry species that has the potential to
produce eggs and meat which is widely cultivated in the community. One
factor in the level of success in rearing depends on the cage used,
therefore the condition of the cage must be carefully considered,
especially the structure of the cage, which is one of the key factors for
the success of a livestock business, and farmers need to understand the
location and process of making cages so that livestock can spend their
time happily. comfortable. Farm security systems continue to develop
from time to time and even today. The Convolution neural network
(CNN) method is a biometric science that matches animals with animal
data stored in a database to verify predatory animals with digital
images. The use of the YOLOvV8 algorithm based on the success of the
previous architecture, creates the best model for detecting, classifying,
and segmenting objects in real-time faster, more accurately, and simpler
in carrying out detection for designing and building a monitoring tool
and predator trap for ferrets in open chicken coop as a development of
previous trapping tools. This tool uses an Arduino as the main control,
a webcam camera as a predator detector and a servo motor as a means
of activating the trap door. The advantage of this tool is that it can detect
ferret predators and create automatic traps.

Keywords: Arduino Uno, Webcam, Servo, Musang.
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